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Oppimistulokset eriytyvat
alueellisesti, eikd laadukaskaan
opetus kykene estamddn sita

[ letoisuns siitd, etta emme useinkaan vila opetussuunnitelman

Mika
tavoitteisiin, on ammattitaitoiselle opettajalle hyvin raskas
p U h u t u tta a kantaa.

ta S S a aJ a S S a ? KITAMME Eita Hiltusta tarkkanakoisestd pubesivuorosta (HS Mielipide
* 15.1.) keskustelussa pernuskoululaisten oppimistulosten erojen kasyvun
svista. Hiltumen esitti kirjoituksessaan, etta asuinalue voi vaikuttaa

opettajan tyén laanmnm

Kirjoitus kolahti, koska vt puohmtaan meidin arjestanune helsinkiliisissi
kouluissa ensinundiselli ja toisella asteella. Opetamne alueilla, joille
koulumeesivsid hetkenoivii sosioekonomiser riskitekiidn ovat
kasaantuneet, kaikilla mittareilla. Aibe on nykytilanteessa arka, silla
ongelmien esiin tuomizen pelithin lisidviin ennakkoluuloga, koulujen
leimanhumista ja kowlushoppailua ja johtavan opettajan amanatin
vetovoiman heikkenemiseen. Niin tydmane vieisen arvostuksen kuin
oppijoiden vhdemvertaisindenkin vooksi on ongelmat kuitenkin
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Perusopetuksen opetussuunnitelman .
perusteet (2014) eheyttaminen (s.31)

“Eheyttamisen tavoitteena on tehdi mahdolliseksi opiskeltavien S

asioiden valisten suhteiden ja keskinaisten riippuvuuksien e
ymmartaminen. Se auttaa oppilaita yhdistamaan eri tiedonalojen e
tietoja ja taitoja seka jasentamaan niita mielekkaiksi kokonaisuuksiksi

vuorovaikutuksessa toisten kanssa.”

” Oppilaat voivat ndin hahmottaa koulussa opiskeltavien asioiden
merkitysta oman elaman ja yhteison seka yhteiskunnan ja
ihmiskunnan kannalta.”

”Opetuksen eheyttiminen edellyttia sekd opetuksen sisaltoa etta
tyotapoja koskevaa pedagogista lahestymistapaa, jossa kunkin
oppiaineen opetuksessa ja erityisesti oppiainerajat ylittaen tarkastellaan
todellisen maailman ilmidita tai teemoja kokonaisuuksina.”
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Ymparistooppi

« Ymparistooppi on alakoulussa opiskeltava viiden oppiaineen
(biologian, maantiedon, fysiikan, kemian ja terveystiedon)
tiedonaloista koostuva integroitu aineryhma, johon sisaltyy
kestavan kehityksen nakdkulma.

 Ymparistoopin tavoitteena on, etta oppilas oppii tuntemaan ja
ymmartamaan
 luontoa ja rakennettua ymparistoa,
* itseaan ja muita ihmisia,
 ihmisten erilaisuutta seka terveytta ja sairautta.

- Lahtokohtana on luonnon kunnioittaminen ja ihmisoikeuksien
mukainen arvokas elama.

» Oppiaine, jossa tehdaan eheyttamista
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Lahteena Opetushallitus



Laaja-alainen osaaminen (POPS2014)

TARKOITTAA:

VN

 Tietojen, taitojen, arvojen, asenteiden ja tahdon muodostamaa

kokonaisuutta

« Kykya kayttaa tietoja ja taitoja tilanteen edellyttamalla tavalla

MIKSI JA MIHIN TARPEESEEN VASTATAAN:

* Ymparoivan maailmaa muuttuu

 |hmisena kasvaminen

» Opiskelu ja tyonteko

» Kansalaisena toimiminen nyt ja tulevaisuudessa.
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1. Ajatteluja

—
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edellyttavat
tiedon- ja
taidonalat
ylittavaa ja
yhdistavaa
osaamista

2. Kulttuurinen
osaaminen,
vuorovaikutus
ja ilmaisu

oppimaan
oppiminen

3. Itsestd
huolehtiminen ja
arjen taidot

4. Monilukutaito

5. Tieto- ja
viestintsd-
teknologinen
osaaminen




STEAM-Kisite vai ...

* S —science (tieto luo pohjaa selittad ja ymmartaa ilmioita)
* T — technology (auttaa ymmartamaan ja testaamaan
ajatuksia)

* E — engineering (rakentelu ja rakenteiden ominaisuuksien
tarkastelu seka design-prosessi)

* A —art (useat ihmiset jasentavat ajatuksiaan musiikki,
sanataide, kuvataide, tanssitaide, nayttamotaide,
mediataide)

* M — math (harjoittaa muun muassa loogista paittelyi ja
ongelmaratkaisua)

STEM pedagogiassa teoreettisella tiedolla ratkaistaan arkielaman ongelmia,
hyédyntden teoriasta muodostettuja malleja ja ryhmatydskentelyd (Stoud ja Baines, 2019)

STEAM pedgogiikassa sovelletaan STEMia taiteen ja design kautta (Yakman, 2006)
luovuuden ja taiteiden menetelmien avulla

» STEAM on tiedon ja taidon vahva yhteenliittyma



STEAM pedagogiikka

» Laajaa ja monialaista oppimista joka rohkaisee oppilasta
ajattelemaan laajemmin ja monipuolisemmin arkipaivan
ongelmia. (Pajari & Harmoinen, 2019)

« Toiminta etenee oppijan silmin ja ehdoilla, jolloin oppilas on
aktiivinen toimija ja lisaa hanen autonomiaa (vrt. OPS2014)

« Syventaa oppimiskokemusta (McGrath & Brown 2005) ja
jattaa vahvan muistijaljen

« Oppimistehtavien pedagogisena tarkoituksena ei ole oppia
rakentelemaan innovaatioita rakentelun vuoksi. Syvempana
tavoitteena on kehittaa oppilaan minapystyvyytta ja rakentaa
syvaa ja kestavaa oppimista (Katterfeldt et al., 2015)

- Mita STEAM-opetus tavor

isen il ovil edenneet kauaksi niisté ajoista, joissa ofijd

® Opettaja On tUtOl’, Opplmlsen Ohjaaja Ja mathHIStaja Seka wirnisen (ki jin oppilis vertaisensa opetlajg
tyoskentelyn laadun varmistaja (Harmoinen, 2013)

» Vaatii opettajalta rohkeutta &



Alan valinnan syyt TOP 5: pojat vs. tytot IAI

Tarkeimmat alan valintaan vaikuttavat syyt « Tytot Osaa_yat"noftaa esiin selvasti
jaoteltuina poikien ja tyttdjen suhteen erilaisia tyoelaman alavalintaan

90% vaikuttavia syita kuin pojat

83%
80% » Erityisen paljon tytdilla korostuvat
% 68% 70% 2% . . alan ihmislaheisyys,
coos o4% ynjpéristéystévéllisyys, hyva

9% tyoskentelyilmapiiri ja
50% 45% mahdollisuuden tehda tarkeaksi
40% 8% 38% kokemiaan asioita
30% I I * Hyva palkkaus on yhta tarkeaa yhta
20% monelle tytolle kuin pojallekin —

Kiinnostavat Hyva palkkaus Alan hyva Mahdollisuus Etenemis- jopa hieman useammallekin
tyotehtavat tyéskentely- tehda asioita, mahdollisuudet
ilmapiiri jotka koen
tarkeiksi

m Pojat m Tytét

TAT Nuorten tulevaisuusraportti 2021 | www. tat.fi
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Omaa tyoelamaa koskevat tiedot ja taidot

Mista koet saavasi tarkeimmat tulevaisuuden
tyoelamaasi koskevat tiedot ja taidot?

63 %

Koulu- Tekemilld tai Tekemdlldtai Lukemalla YouTube Harrastus- Muu Sosiaalisen Pelaamalla Jarjesto-
opetuksesta puhumalla puhumalla (kirjat, toiminta sosiaalinen median toiminnasta
vanhempien kavereiden paperiset media keskustelu-
kanssa lehdet, foorumeista
digitaaliset tai yhteisoista
lehdet ja [esim. Face-
artikkelit) book-ryhmiit)

TAT Nuorten tulevaisuusraportti 2021 | www. tat.fi
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LUMA

LUMA-toiminnan historia Suomessa on
ollut aktiivista LUMA-toimintaa
vuodesta 1996 lahtien.

Opetushallituksen LUMA -projekti tahtasi
matematiikan ja luonnontieteiden

(2) 8’[2uksen kehittamiseen vuosina 1996-

Vuoden 2003 ajan tyo jatkui nimella
Matematiikan ja luonnontieteiden
kehittamisohjelma.

LUMA-keskus Suomi -verkostossa2
pyrimme tiedeosaamisen
vahvistamiseen ja innostamiseen
matematiikan, luonnontieteiden ja
teknologian opiskeluun yhteisollisen,
tutkimusperustaisen ja 0sallistavan
tiedekasvatuksen3 kautta.

“N
IR

LUMA SUOMI

YHOESSA OLEMME ENEMMAN
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STEAMin pedagoginen
ajattelu pohjautuu —

DEWEY (1938): tutkimalla ja kokeilemalla oppija luo ja STEAM
rakentaa omaa tietamystaan Ed t
ucation

» Konstruktivistinen oppimiskasitys s
£y d ractice

BRUNER (1961): havaintojen ja paatelmien tekeminen

lisaavat motivaatiota ja rohkaiseen oppilaita uuden

ajattelun ja ymmarryksen luomiseen

—
W Springer

» Tutkivaa oppimista (IBL)

PIAGET (1960): jos oppilas ei voi sitoa oppimaansa
omaan kokemusmaailmaan, voi muistaa asioita
ymmartamatta niita.

» Oppijakeskeinen oppiminen

VYGOTSKYn (1978) lahikehityksen vyohyke ja
scaffolding (oppimisen oikea-aikainen tuki, Harmoinen,
2013)

» Sosiokonstruktivismi
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STEAM on....

STE@M =

| The STZ@M Pyramid

interpreted through Engineering & the Arts,
all based in Mathematical elements.

Life-long
Holistic

STI@M

Integrative

Multidisciplinary,

Discipline
Specific

ICs g
7/

STEM-sisalt6jen kasittely aktivoi
aivojen vasenta puolta ja A = taiteet

. - . . Content
(luovuus ja mielikuvitus) aktivoivat Specific 44
aivojen oikeaa puolta. STEAM aktivoi
vasemman ja oikean aivopuoliskon
vhteistyon (Daugherty, 2013)

Arts

Mathemat
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Kiitos!
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