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Kannustaa ja tukea eri
yhteisdja tunnistamaan

e

P

Vaikuttaa yhteiskunnan
rakenteisiin siten, etta

Lisata ja vahvistaa
nuorten taitoa, tietoa,

tahtoa seka
mahdollisuuksia
osallistua, toimia ja
vaikuttaa seka tehda
tulevaisuutta.

nuorten potentiaali ja
kehittamaan
toimintaansa nuorten
toimijuutta ja osalli-
suutta vahvistavaksi

ne tukevat ja
mahdollistavat nuorten
osallisuuden ja aanen
kuulumisen.

NUORI TEKEE, TOIMII JA JOHTAA — AIKUISET TUKEVAT



Vaikuta!-teemapaiva

Vaikutal-teemapaiva on pelillisia menetelmia
hyddyntava tapahtumakonsepti, jonka tavoitteena
on innostaa ja kannustaa nuoria
vhteiskunnalliseen vaikuttamiseen



Vaikuta!-teemapaivan konsepti

Muutaman tunnin mittainen koulussa tai oppilaitoksessa toteutettava vaikuttamisen
teemapaiva, johon osallistuu koko ikaluokka tai opiskelijaryhma.

Teemapaivaa voidaan soveltaa niin alakoulussa, ylakoulussa kuin ammatillisissa
oppilaitoksissa seka nuorisotyon eri toimintaymparistdissa, myos etatoteutuksena.

Paiva sisaltaa ryhmissa pelattavan Vaikuta!-pelin (seppo.io-oppimisalusta), joka
koostuu sovittujen aiheiden Tahti-tehtavista ja Timantti-tyopajoista.

Vaikuta!-teemapaivan jarjestelyihin ja toteuttamiseen osallistuu oppilaskunta,
nuorisovaltuusto, virkamiehia, paattajia seka muita yhteistyotahoja.



Vaikutal-teemapaivassa voidaan mm.
- kerata nuorten ajatuksia ja ideoita eri tahojen
kehittamistyohon ja paatoksenteon tueksi.

- esitella ja viestia nuorille kaynnissa olevista
hankkeista tai suunnitelmista.

- keskustella ja kasitellda nuorten kanssa yhdessa
ajankohtaisia aiheita ja ilmidita.




Vaikuta!-teemapaivan rakenne

Yhteinen aloitus (20 min)

*  Tervetulotoivotus ja paivan tarkoitus

*  Tervehdykset esim. Lapsiasiavaltuutettu ja kunnanjohtaja

*  Pelin ohjeet ja paivan saannot, tarvittaessa ryhmajako

Vaikuta!-pelin pelaaminen (60-90 min)

*  Pelia pelataan seppo.io alustalla noin 3-5 hlon joukkueissa koulun ymparistdssa

*  Pelisisaltaa Tahti-tehtavia ja Timantti-tyOpajoja, joita tehdaan
vapaavalintaisessa jarjestyksessa

*  Tahti-tehtavat tehdaan kannykan kautta, tehtavat tukevat tydpajojen sisaltoja

Yhteinen lopetus (20 min)




Esimerkkeja Timantti-tyopajoista

* Tyopajan aiheen ja sisallon suunnittelee esim. nuorisovaltuusto, kunnan paattajat,
jarjestot, hyvinvointialueen kehittajat

* TyOpajat sijaitsee koulun luokissa, peli ohjaa joukkueet paikalle

* Valmiita ideoita eri tarpeisiin, koordinaattori yhdistaa aiheet pelin Tahti-tehtaviin




Yhteistyotahot Vaikutal-teemapaivissa, esim.

PAATTAJAT
Kunnanvaltuutetuilla tai muilla
paattajilla on Vaikuta!-
teemapéaivassa oma piste, joka
perustuu nuorten ja paattajien
valiseen dialogiin.

VIRANHALTIJAT

Kunnan tai maakunnan
viranhaltijoille paiva tarjoaa
vaylan kerata nuorten
nakemyksia ajankohtaisiin
aiheisiin.
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Haastattelu Keuruulta

NUORISOTYO

Nuorisotydlle teemapaiva tarjoaa
hyvan mahdollisuuden toteuttaa
esimerkiksi kysely nuorten
palveluista tai kertoa tulevista
tapahtumista.



https://www.youtube.com/watch?v=F_eNZc101cc

Tutkijat suosittelevat

* Lapsistrategian taustatyohon liittyvassa valtioneuvoston
julkaisussa tutkijat suosittelevat, etta kaikissa Suomen
kouluissa toteutetaan vuosittain Vaikuta! -teemapaivan
kaltainen fyysinen ja virtuaalinen oppimisymparisto,
jonka kautta nuoret saavat mahdollisuuden itse ideoida,
kokeilla ja kokea erilaisia yhteiskunnallisen vaikuttamisen
muotoja.

-teemapaiivi

Toimintamalli nuorten
demokratiakasvatukseen

(Valtioneuvoston julkaisuja 2019:7; Edellytykset kasvuun, oppimiseen ja s e
osallisuuteen kaikille — Tutkijoiden havaintoja ja suosituksia lasten ja
nuorten monipuolisen kehityksen, terveyden ja vaikuttamisen
mahdollisuuksien edistamiseksi, s. 100)




Vaikuta!-teemapaivan
esimerkki Tampereelta

(avaa linkki)


https://youtu.be/ekFDVNXX8W8

SEURAAVAT VAIKUTA!-TEEMAPAIVAN KOULUTUKSET

Perehdytyskoulutukset
ma 12.12. klo 14-15.30 tai
ti 17.1. klo 14.30-16.00

Jarjestamisen organisointikoulutus
ti 31.1. klo 13-16 (osa 1) ja
ke 8.2. klo 13-16 (osa 2)
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Y OPETTAJAT OPPILAIDEN
OSALLISUUDEN VAHVISTAJANA
- KOULUTUS

Opettajat oppilaiden osallisuuden vahvistajina
-koulutukset vahvistavat opetushenkiléston
osaamista toimia oppilaiden osallisuuden edistajana.
Nuorten roolia vahvistamalla lisatadan koulujen,
oppilaiden ja opettajien hyvinvointia ja
yhteisollisyytta merkittavasti.

http://www.nuortensuomi.fi/opettajat-
oppilaiden-osallisuuden-vahvistajina/

Koulutus on Opetushallituksen rahoittamaa,
osallistujille maksutonta tdydennyskoulutusta. o,
Koulutukset ovat avoimia kaikille. NUORTEN




OPETTAJAT OPPILAIDEN OSALLISUUDEN VAHVISTAJINA -KOULUTUSTEEMAT

Koulutuksia voi tilata kaikkialle Suomeen — ei kustannuksia tilaajalle. My6s etakoulutuksia.

Koulutusteema Laajuus
(opetus + vdlitehtavat)

1) Oppilaiden osallisuuden perusteet - koko henkil6stolle 2x2-3t=5-6o0t

2) Oppilaiden roolin vahvistaminen / Osallistava opettaja 1 8ot+4vt

3) Opettaja oppilaiden ohjaajana Ot+6t

4) Vaikuta!-teemapaivan organisointikoulutus 2t+2x3t=8ot+3vt
D) Osallistava opettaja 2 6t

Tarkemmat tiedot www.nuortensuomi.fi/opettajat-oppilaiden-osallisuuden-vahvistajina



http://www.nuortensuomi.fi/opettajat-oppilaiden-osallisuuden-vahvistajina

laura.saartoala@nuortensuomi.fi
p. 0440 124 609
Ota yhteytta nuortensuomi.fi/vaikuta-teemapaiva/

eeva-liisa.tilkanen@nuortensuomi.fi
p. 040 5528070

nuortensuomi.fi/oppilaat-toimijoina-koulussa/



mailto:eeva-liisa.Tilkanen@nuortensuomi.fi

Seuraa somessa Facebook, Instagram, Youtube:

@nuortensuomi

Hnuortenaaniesiin

#nuortenkyvytesiin



Kiitos!




