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Tarina: Maria Pikkarainen

Tarinakirjan suunnittelu: Maria Pikkarainen ja Sanna Kaari
Kuvitus: Mariia Fedulova

Taitto: Jenni Kuokka

Kielentarkistus: Sini Aromaa

Opettajan opas: Sanna Kaari, Maria Pikkarainen
Yhteistydssa: Merja Wilde ja Virpi Sippola

Julkaisu: Lukutaito-ohjelma

Materiaalien kustannussopimuksen mukaisesti Opetushallituksella on yksinomaiset kayttooikeudet
materiaaliin. Materiaaleja saa kuitenkin kdyttaa ja hyodyntaa lukutaidon edistamiseen ja opetuksen
tarpeisiin. Esimerkiksi kunta voi painattaa materiaalit omakustanteisesti sisaltdja muokkaamatta.
Painettuja materiaaleja ei saa hyodyntaa kaupallisesti tai myyda eteenpain.

Kiitokset: Kaisa Makarainen, Ilkka Alanko, Kaisa Happonen, Aatu Mustonen, Jere Penttila

seka Opetushallitus ja Lukutaito-ohjelma. He toimivat esikuvina tarinan urheilijalle, kirjailijalle,
kitaramiehelle, kaupunginjohtajalle ja koulutusjohtajalle. Heidan omat videohaastattelunsa
loytyvat lisamateriaaleina.
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TERVEHDYS OPETTAJILLE!

Tama Opettajan opas ja Tarinakirja ovat syntyneet kahden Joensuun
kaupungin kieli- ja kulttuuriopetukseen tyovalineita ja opetusta
kehittaneen tyontekijan, Maria Pikkaraisen ja Sanna Kaaren, pitkallisena
ideointina ja ponnistuksena. Yhteistyossa on ollut mukana Joensuun
valmistavan opetuksen opettajia seka materiaalin kuvittanut taiteilija
Mariia Fedulova, joka muutti itse Suomeen toisesta maasta ja opetteli
suomen kielta samaan aikaan kuvitustehtavan alkamisen kanssa.

Tarinakirja ja Opettajan opas suunniteltiin osaksi laajempaa
kokonaisuutta ja niin, etta se etenee Joensuun valmistavan opetuksen
vuosikellon mukaan. Materiaalia voi kayttaa myds itsenadisesti sanaston
kartuttamiseen tai luetun ymmartamisen ja kielenkayttotilanteiden
harjoituttamiseen. Materiaalia on esitelty useissa Opetushallituksen
koulutuksissa ja tyopajoissa. Opetushallituksen Lukutaito-ohjelma on
huolehtinut materiaalin taitosta ja julkaisee taman kokonaisuuden.

Tarinan padhenkilona on Ukrainasta Suomeen muuttanut Matviy,
joka esittaytyy heti kirjan alussa. Tarinassa VALO-luokan oppilaat
tutustuvat toisiinsa aloittaessaan uutta lukuvuotta. Pian he loytavat
yhteisen aarteen, joka vie heidat jannittavaan seikkailuun. Kirjan tarina
sisaltaa valmistavan opetuksen sanaston lisaksi mm. sananlaskuja
ja tutustuttaa lukijat keskeisimpiin kaupungin paikkoihin, kuten
museoon, kirjastoon, torin ymparistoon ja urheilualueisiin. Jokaisessa
kappaleessa on aukeamalla pieni kuvasanasto. Laajempi, tulostettava
sanasto loytyy lisamateriaalina. Tekstiin on kursivoitu kaikki verbit, ja
ne on myos poimittu aukeamalle omaan tietoruutuunsa.

Tarinakirja on tarkoituksellisesti sanastoltaan ja tekstiltaan
monipuolinen ja soveltuu siksi hyvin myos suomen opetukseen
eri oppimaaraa opiskeleville alakoululaisille. Tarinakirjan tekstit

loytyvat myods useammille eri kielille kaannettyna ja myohemmin
myos eri kielilla kuunneltavina materiaaleina. Tarinakirjan jokaisessa
kappaleessa keskitytaan tiettyjen rakenteiden esittelemiseen osana
tekstia. Tarina etenee juonellisesti ja Joensuun vuosikellon sanaston
mukaisesti.

Tarinan oheen tehty Opettajan opas sisaltaa ohjeet ja vinkit
tarinan kappaleiden kasittelyyn. Jokaisesta kappaleesta on eritelty
sisaltoaines, kielioppiasia ja sanasto. Oppaassa on myos runsaasti
vinkkeja sisaltojen toiminnalliseen opettamiseen. Toiminnalliset
vinkit saattavat olla draamaharijoitteita tai leikkeja, joilla pyritaan
sanojen tai kielioppiasian harjoitteluun hieman eri tavalla. Osa
harjoitteista on tuttuja leikkeja tai niiden variaatioita, osa Marian
ohjaamissa teatterituokioissa syntyneita uusia leikkeja. Erilaiset
teatteri- ja draamaharjoitteet ovat kokemuksemme mukaan erittain
hauskoja ja tarttuvia tapoja oppia myos uutta kielta! Opettajan
materiaalista loytyy myos ideoita eriyttamiseen seka kappalekohtaisia
vinkkeja siihen, mita kielioppiasiaa voi yhdistaa kappaleiden eri
tarinoiden kasittelyyn. Lisamateriaaleina loytyy tulostettavia tai
yhdessa katsottavia kuvasivuja aihepiiriin liittyen. Lisamateriaalia
eri aiheiden teatteriopetukseen loytyy pian julkaistavasta nonstop
teatteriharjoitteiden oppaastamme.

Valoisia lukuhetkia ja innostuksentayteisia kielenoppimishetkia kirjan
tarinan ja materiaalien parissal

Joensuussa 18.11.2025
Maria & Sanna






KAPPALEEN OTSIKKO ON AINA VIHREALLA.

Yksi kappale on yleensa yhden aukeaman pituinen. Jos kappaleen asia on useammalla aukeamalla, se on mainittu kappaleen yhteydessa.

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET

Opetettava aines ja apukysymykset on
merkitty sinisella.

etsia tekstista.

KIELIOPPI JA RAKENNE

Kielioppiasia ja/tai rakenne on
merkitty oranssilla. Tama kielioppiasia
loytyy my0s tarinakirjan vastaavasta
tekstista. Opeteltavan rakenteen voi

SANASTO

Sanasto on violetti.

Tarinaa seuratessa opitaan keskeista sanastoa ja kielioppia.
Tarina on juonellinen, mutta sita voi hyvin lukea kappale
kerrallaan.

Tarinakirjassa kaikki verbit on kursivoitu ja ne on koottu
perusmuodossa tekstisivulle.

Tarinan keskeisin sisalto on merkitty otsikon alle. Tarinassa olevat
sananlaskut on poimittu oppaaseen mustalla. Lisaksi mustalla

on merkitty joitakin toiminnallisia vinkkeja/leikkejd jokaiseen
kappaleeseen. Opeoppaassa on myaos lisakuvia, jotka eivat ole

mukana tarinakirjassa. Kuvien avulla voi opettaa keskeista
sanastoa, mutta ne eivat liity tarinaan.

Myads aiheeseen liittyvat videot on merkitty mustalla. Kaikki
videot loytyvat Mahdollisuuksien matkalaukut -YouTubesta.
Videoiden tekeminen jatkuu edelleen, joten seuraathan kanavaa!

Sanastoissa on enemman sanoja, kuin on tarkoitus kerralla
opetella. Opettaja voi valita opiskeltavien sanojen maaran
oppilaiden tason ja tavoitteiden mukaan.
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KUKA SINA OLET?

VALO-luokan oppilaiden, perheiden ja kotien esittelyt (2 aukeamaa)

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET

ESITTELY Kuka sind olet? Mina olen... Mita kuuluu?
Kuka sind olet? Kuinka vanha sind olet? Kuinka monta
vuotta olet? Mista maasta sind olet? Millainen perhe
sinulla on? Kuka han on?

TERVEHDYKSET Sanotaan "hyvda huomenta” eri kielilla.
NUMEROT 0-20, sata, tuhat

KIELIOPPI JA RAKENNE

PERSOONAPRONOMINIT
ming, sind, han, me, te, he
Mina olen... Minulla on...
Sind olet... Sinulla on...

Han on... Hanella on...

PERHE suku, aiti, is3, sisko, veli, pikkusisko, isosisko,
isoveli, vauva, kaksoset, isoditi, mummi, isoisd, ukki,
lapsi, lapsenlapsi, serkku, tati, setd, eno, lemmikkielain,
tytto, poika
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@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Tervehdyksia eri kielilla. Kirjoittakaa
tervehdykset luokkanne oppilaiden kaikilla
puhutuilla kielill3 taululle/seinélle. Ottakaa

paivan aloitusta.

- Maarittelya. Leikkikaa leikkia, jossa
tervehditaan aina valitulla kielella ja vaihdetaan
paria jokaisen tervehdyksen jalkeen. Kun
tervehdykset sujuvat eri kielilld, voidaan
seuraavassa vaiheessa esitelld oma nimi ja
maa, josta on muuttanut Suomeen. Leikkia
voidaan myds varioida niin, etta tervehdyksen
jalkeen pari nimeaa toisen ja sanoo asiat,
jotka hdn muistaa paristaan (maa, ik, kieli,
nimi). Kaytetaan kokonaisia ja opittuja lauseita
maarittelyssa. Parit voivat auttaa toisiaan.

- Geometriset kuviot. Tehkda ryhmissa

geometrisia kuvioita/patsaita opettajan
antamalla kappaleen sanalla ilman puhetta.
Katsokaa eri ryhmien muodostamat patsaat eri
sanoista.

- Monijalkainen perhe -leikki. Opettaja antaa

ryhmille tehtavaksi muodostaa perhe patsaina.
Opettaja maarittelee patsaille sen, kuinka monta
jalkaa tai katta saa koskettaa maata. Jalkoja ja
kasia on aina vahemman kuin ryhman jasenia.

- Roolipiirros paahenkiloista. Piirtakaa

aariviivapiirroksina tarinan paahenkilot.
Kirjoittakaa roolipiirrosten dariviivojen sisdan
faktoja, joita tiedatte lapsista ja ulkopuolelle
joitakin havaintoja. Voitte taydentaa havaintoja
ja faktoja tarinan edetessa.

Keitd perheeseen
kuuluu?

Tervehtiminen ja esittelyt

Kielet ja kulttuurit Ja erityisesti Ukrainan kieli
=soittolista ja kulttuuri
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@ SANONTOJA JA SANANLASKUJA
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ASEMALLA: MITA SINULLE KUULUU?

Matviyn mummo saapuu Suomeen

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET

TUNTEET JA KUULUMISET

Mita sinulle kuuluu? Milta sinusta tuntuu?

KIELIOPPI JA RAKENNE

OLLA-VERBIN TAIVUTUS
Mind olen

Sind olet

TUNTEET iloinen, surullinen, hammastynyt, pelokas,
utelias, tyytyvainen, onnellinen, vihainen, vasynyt,
janoinen, nalkdinen

Han on

Me olemme
Te olette
He ovat

Ollaan

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Sana sanalta tarina yhdessa. Keksikaa yhdessa tarina, jonka otsikkona on
yksi kappaleen sananlaskuista. Tarina voidaan kertoa sana sanalta tarinana
tai sana lauseelta tarinana tai opettajan johdolla niin, etta han kysyy
kysymyksia ja kirjoittaa tarinaa oppilaille nakyviin vastauksien mukaan.
Nakyvilla voi olla myds tunnesanoja, joita kaytetaan esimerkiksi joka
kolmannessa lauseessa.

+ Tunnelorut. Toistakaa ohjaajan perassa jotakin tuttua lorua tai kappaleen
sananlaskuja erilaisilla tunteilla. Mukaan voi liittaa fyysista toimintaa.

+ Mummon matkalaukku -leikki pareittain. Toinen pareista nostaa
matkalaukusta jonkun esineen ja ojentaa parilleen. Pari nimeda saamansa
esineen ja toinen hyvaksyy nimeamisen. Vaihdetaan rooleja. Leikkia voidaan
jatkaa niin kauan kuin riittaa nimeamista.

- Mummon matkalaukku -leikki 2. Luetellaan asioita, joita mummon
matkalaukussa on. Ensimmadinen sanoo yhden asian. Seuraavan tulee
muistaa ensimmaisen sanoma asia ja taydentaa sita jollakin muulla
asialla. Koko ryhma voi auttaa muistamisessa siind vaiheessa, kun
muistettavaa on jo paljon.

* Mitd kuuluu -leikki. Seisotaan piirissa. Jokainen ndyttaa liikkeella
ja ilmeella pdivan tunnetilan. Muut toistavat liikkeen ja joku nimeaa
tunteen.

Tunnesanastoa Joensuun
rautatieasemalla
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TORILLA JA KAUPASSA: MINKA VARINEN?

Seurataan torieldmd&a ja tutustutaan mummoon

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET

VARIT JA MAARAT, KYSYMYSSANAT

Minka varinen? Mika? Mita? Kuinka paljon?
Kuinka monta?

Minka varinen paita tytolla on?

KIELIOPPI JA RAKENNE

PITAA JOSTAKIN

Mista sinad pidat? Mista sina

tykkaat? Mina tykkaan salaatista.

Mika on poydalla? Mita koira tekee?

Kuinka paljon jaatelo maksaa? Kuinka monta lintua?
Mita ruokaa ostetaan?

SANASTO

VARIT ruskea, oranssi, vihre3, violetti, musta, punainen, keltainen, sininen,
harmaa, valkoinen

KASVIKSET |, tomaatti, kurkku, porkkana, salaatti, paprika, sipuli, maissi,
herne, punajuuri, lanttu, kukkakaali, papu, kiinankaali, munakoiso

MARJAT JA HEDELMAT appelsiini, banaani, sitruuna, vesimeloni, omena,
viinirypale, greippi, paaryna, ananas, persikka, kirsikka, vadelma, mansikka,
mustikka, puolukka

RUOKA makkara, hampurilainen, pillimehu, kananmuna, kana, sampyl3, leipa,
juusto, kala, peruna, liha, pasta, riisi, jugurtti, keitto, puuro
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@ SANONTOJA JA SANANLASKUJA

» Syddmessdni pomppi ainakin sata ilopalloa
* itkuhuutoraivari

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Varileikki. Leikitdan samaan tapaan kuin tuttua peilileikkia. - Pelatkaa varinopalla erilaisia asioita. Vareihin voi
Edessa oleva henkild luettelee eri varejd, joilla saa edeta hanen koodata kappaleen kysymyksia. Varinoppaa heittanyt
maadrittelemansa askeleiden verran eteen. Ensimmaisena eteen vastaa kysymyksiin. Jokainen heittaa noppaa vuorollaan
paassyt leikkija vaihtuu ohjeiden antajaksi. ja vastaa varin mukaan kysymyksiin. My6s vari

toistetaan aina nopan heittamisen jalkeen.

- Mina pidan -leikki piirissd. Keskella oleva aloittaa lauseen aina:
"Mina pidan...” ja nimeaa asian, josta pitda. Kaikki samasta asiasta - Tunne kasvaa piirissa. Pohtikaa sanontaa

pitévat vaihtavat piirissa keskendan paikkaa ja keskella olija "itkuhuutoraivari”. Mitd tarkoittaa sana raivari? Esittakaa ::::::ggil:?a'ikat r::::::l:::(sﬂla, :(ilaahavl:ians::
koettaa ehtia jonkun paikalle. Viimeiseksi paikalleen ehtinyt tai piirissa itkuhuutoraivarin ja muiden tunteiden ilmeita.
paikkaa vaille jaanyt paasee keskelle sanomaan: "Mina pidan...” Seuraava henkilo piirissa kasvattaa edellisen ilmetta
jollakin tavalla. Koko kehoa saa kayttaa ilmaisun
- Tunteita. Kertokaa pienryhmissa tai koko luokan kanssa yhdessa valineena.

tilanteista, joissa olet ollut iloinen/surullinen/hammastynyt/
nalkainen. Pohtikaa myds sitd, millaisilla asioilla olet tuonut iloa
jollekin toiselle.

+ 1-2-3 -peli marjoilla (mustikka, mansikka, vadelma). Parit
toistavat vuorotellen sanan kerrallaan: mustikka-mansikka-
vadelma. Vuoron taytyy vaihtua jokaisen sanan jalkeen ja
sanomista saa nopeuttaa mahdollisimman nopeaksi ilman
taukoja. Seuraavassa vaiheessa "mustikka” jaa pois ja se
korvautuu jollakin liikkeelld (esimerkiksi kdsien taputus yhteen).
Kolmannessa vaiheessa myos "mansikka” korvautuu toisella,
ohjaajan maarittamall3 likkeelld (esimerkiksi kdsien heilautus
yl6s). Neljannessd vaiheessa myods "vadelma” saa oman liikkeens3
ja leikki jatkuu pelkilla liikkeilla. Viimeisessa vaiheessa yhdistetaan
lilkkeet ja sanat ja leikkia tehdaan mahdollisimman nopeasti.
Mokailu ja nauraminen ovat erittdin sallittuja.

Viarikds maailma Tunnesanasto

Mista sind
pidat?
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MATVIYN KOTONA

Mummolle esitellaan Matviyn kotia

- XXX

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

+ Kisu tahtoo kodin -leikki. Leikissa seisotaan piirissa ja yksi leikkijoista on
keskella. Keskelld oleva toteaa vuorotellen piirissa olijoille: "Kisu tahtoo kodin”.
Piirissa olija vastaa: "kysy naapurista”. Kyselija koettaa saada piirissa olijat
nauramaan ilvehtimalla tai muuten esittamalla, jolloin nauraja paasee kyselijaksi
keskelle.
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- Ukrainalaiset sanat ja sanonnat. Opetelkaa sanoja ja numeroita ukrainaksi

videolta (linkki vieressa). Ukrainan kieli ja kulttuuri
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PAIVAKODIN PIHALLA: MITA TAPAHTUU?

Matviyn pikkusisaret viedaan paivakotiin ja esitellaan mummolle pihan leikkivaleineita

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET KIELIOPPI JA RAKENNE SANASTO

OPETELLAAN KERTOMAAN, PREESENSVERBIEN TAIVUTUSTA PIHAVERBEJA liukua, keinua, heitta, kiivets, pelata,
MITA PIHALLA TAPAHTUU. potkaista, roikkua, osua, leikkia, hypata, kaatua, pudota,

mind keinun pyorailld, nousta
Mit3 tapahtuu? Mita poika tekee? '

Poika likuu likumsess: sind keinut PAIVAKOTISANASTOA liukumiki, keinu, kiipeilyteline,
orka Hiukuu fiurumaessa. héin keinuu maali, kori, ulkovalvoja, leikkikaveri, hiekkalaatikko,
Mita lapset tekevat? . ampari, lapio, karuselli, piha, lydda, tonid, potkia,
I ) me keinumme sattua, riidelld, tapella, suuttua, itked, selvittaa, pyytaa
Lapset leikkivat hiekkalaatikolla. te keinutte (anteeksi), sopia, halata, lohduttaa, nauraa, hymyilla
he keinuvat
keinutaan

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

Opetellaan suomalaisia pihapeleja:
- tervapataa

- polttopalloa

+ kahden tulen valissa

+ kirkonrottaa

+ kymmenen tikkua laudalla jne.
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PAIVAKODISSA: MITA SYODAAN?

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET

RUOKAILUUN LIITTYVIA ASIOITA

Mitd ruokaa tanaan on?

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Hedelmdsalaatti-leikki. Hedelmasalaatin lisaksi voidaan leikkia
esimerkiksi kasvissoppaa ja marjasmoothieta ja kayttaa naihin
liittyvia sanoja.

- Tavuleikki. Leikkikaa pidempien kappaleen sanojen
tavuttamisleikkia taputtaen. Esimerkiksi sanassa mu-na-koi-
so taytyy kuulua nelja taputusta tai olla yhta monta erilaista
liiketta. Jokainen osallistuja sanoo ja taputtaa vain yhden tavun
kerrallaan ja heittaa tavun seuraavalle taputtajalle piirissa.
Samaa sanaa toistetaan tietty aika. Ohjaaja vaihtaa sanan uuteen
haluamassaan kohdassa.

KIELIOPPI JA RAKENNE

OMISTAMISEEN LIITTYVA RAKENNE

Kenelld on? Mita vaatteita sinulla on? Mita han tekee?
Minulla on... Sinulla on... Hanella on... Meilla on...
Teilld on... Heilld on...

VERBIN TAIVUTUS PERSOONAMUODOISSA

Mina istun. Sind istut. Han istuu. Me istumme. Te istutte.
He istuvat. Istutaan.

VERBIT istua, seisoa, kavella, hyppid, maata, juosta,
tulla, menna, ottaa, antaa, pesta, nukkua, sydda, juoda,
avata, sulkea, vetaa, tyontaa

OBJEKTI Mina katson sinua. Mind maistan omenaa.

DEMONSTRATIIVIPRONOMINIT
tama, tuo, se, nama, nuo, ne

- Geometriset kuviot. Muodostakaa geometrisia kuvioita
pienissa ryhmissa. Muodostetaan sovitun kokoisissa
ryhmissa annetusta sanasta patsaita danettomasti.
Tekemisen aikana ei puhuta, vaan koetetaan saada patsaat
muodostettua hiljaisesti ilman aanta, yhdessa liikkuen.
Aiheena kuvioissa/patsaissa: ruokailuvilineet ja astiat.
Seuraavassa vaiheessa voidaan nimetyn asian eteen liittaa

jokin adjektiivi: "likainen haarukka”, "iloinen lautanen” jne.

SANASTO

ATERIAT aamupala, lounas, valipala, paivallinen, iltapala

RUOKAILU lusikka, haarukka, veitsi, lasi, lautanen,
tarjotin, kattila, paistinpannu, kahvikuppi, kannu, muki,
vesi, maito, leipa, voi, lautasliina

SISAVAATTEET pusero, t-paita, kauluspaita, huppari,
toppi, villatakki, mekko, hame, housut, farkut, shortsit,
alushousut, sukat, sukkahousut, pitkat kalsarit, vyo,
tossut, huivi, fleece-takki, yopaita, pyjama, aamutakki,
verkkarit, henkselit

ULKOVAATTEET takki, ulkohousut, sadetakki, haalari,
kyparamyssy, kaulaliina, kaulahuivi, hattu, lippis, pipo,
huppu, lapaset, sormikkaat, hanskat, rukkaset, kengat,
lenkkarit, saappaat, villasukat, sateenvarjo, heijastin,
nappi, vetoketju, neppari, kuminauha, kurahousut

Millaisia ovat
hyvat poytdtavat?

Ruokavalitunnilla

Suomalainen pdivikoti
= kurkista millainen on
paivakodin arki
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KEHONOSAT: KENELLA ON KIHARAT HIUKSET?

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET

KEHONOSAT JA OMINAISUUKSIA

Minulla on pitkat hiukset.
Minulla on ruskeat silmat.
Mina olen pitka.

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Kehonosa johtaa liikettd. Opettaja sanoo jonkin
kehonosan, jonka johdolla lahdetaan liikkumaan tilassa.
Mainittu kehonosa on erityisen iso/raskas/pitka jne. ja
vie liiketta eteenpain. Opettaja voi pysayttaa liikkkujat
patsaiksi ja yhdessa voidaan katsella joitakin liikkujia
esimerkkeind. Tasta on myos helppo kehittaa kohtauksia,
joissa kaksi oppilasta liikkuu tietty kehonosa johtaen ja
muut katselevat.

- Montako sormea seldssa? Pareista toinen asettaa
kymmenesta sormestaan haluamansa maaran vasten
toisen selkaa. Toinen yrittaa paatelld, kuinka monta
sormea koskee hanen selkdansa.

- Orkesterin johtaja. Seistdan ringissa. Yksi poistuu oven
taakse ja muut paattavat, kuka on orkesterin johtaja.
Orkesterin johtaja vaihtaa liikettd mahdollisimman
huomaamattomasti ja muut seuraavat mahdollisimman
nopeasti. Ulkopuolelta tullut henkild koettaa paatella
katselemalla, kuka on orkesterin johtaja.

KIELIOPPI JA RAKENNE

OMISTAMISTA
Kenella on? Tomilla on...
Pojalla on...

Kissalla on...

- Kasipdivaa, jalkapdivaa ja kortit. Ryhma tervehtii
paria ohjaajan maarittelemalla kehonosalla. Kaskyja
tervehtimisesta annetaan useamman kerran perakkain
samalla kehonosalla. Jos ko. kehonosaa on kaksi (kadet,
jalat), vaihdetaan tervehtivaa puolta koko ajan. Ohjaaja
voi pyytdaa myds vaihtamaan paria erillisella kaskylla
ja vaihtaa samalla kehonosaa. Ohjaajan sanoessa
"kortit”, parit asettuvat vastakkain ja vetavat esiin
oman, kuvitteellisen korttipakan. Ohjaaja maarittelee
korttipakan aiheen, esimerkiksi kehonosat, varit tai
numerot. Parit aukaisevat yhtaikaa kuvitteellisen
korttipakan ja nimeavat (=sanovat d3neen) samaan
aikaan oman korttinsa. Jos parilla on sama kortti,
nopeampi saa itselleen pisteen huutamalla: "NAPS”.
Leikkia voidaan taas jatkaa kehonosatervehdyksilla
uuden parin kanssa.

+ Monijalkainen kummajainen. Oppilaat muodostavat
sovitun kokoisia ryhmia. Ohjaaja kertoo, kuinka monta
yhteispatsaan jalkaa ja kattd saa koskea maata. Oppilaat
muodostavat patsaat, joissa on aina vdhemman pintaa
koskettavia raajoja kuin mita ryhmassa on. Ryhma
muodostaa omaperaisia kosketuspintoja ja patsaita.

SANASTO

KEHONOSAT kasi, sormi, jalka, varvas, hius, hiukset, vatsa, peppu,
otsa, poski, leuka, kaula, paa, niska, selka, olkapaa, kyynarpaa, ranne,
kammen, kylki, lantio, vyotard, reisi, polvi, saari, pohje, kantapaa, nilkka,
jalkapohja

KASVOT nena, suu, silma, korva, kulmakarvat, silmaripset, huuli,
hammas

KADET peukalo, etusormi, keskisormi, nimetdn, pikkurilli

pitkat hiukset, lyhyet hiukset, suorat hiukset, kiharat hiukset, otsatukka,
letti, poninhanta, nuttura, kalju, siilitukka

katsoo, ndkee, haistaa, maistaa, kuulee, kuuntelee, puhuu, huutaa,
rakastaa, pitaa, tykata

AISTIT nako, kuulo, haju, maku, tunto

Kuvaillaan
ihmisia / kehonosat

Lotan pdiva Mita aistit ovat?







Tutustutaan VALO-luokan oppilaisiin

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET

AJAN JA SAAN ILMAISUJA

vuorokaudenajat, kuukaudet, viikonpaivat,
vuodenajat

Mika paiva tandan on? Millainen saa on?
Milloin jotain tapahtuu?

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Pdivan tunnesdatila. Kayttakaa saamerkkeja kuvaamaan
paivan tunnetta. Osallistujat voivat seisoa piirissa ja
ndyttaa vuorollaan liikkeind saatilamerkin, joka kuvaa
paivan tunnetta. Alkuun voidaan keksia saatiloja kuvaavat
merkit yhdessa.

- Sddennuste: aurinkoa, tuulta, sadetta. Osallistujat
seisovat piirissa. Ohjaaja aloittaa katsomalla yhta piirissa
olevaa silmiin ja sanomalla hanelle jonkun kolmesta
sanasta. Samalla ohjaaja lahtee siirtymaan taman
henkilon paikalle piirissa. Aurinkoennusteella liikutaan
tavallisesti kavellen, tuuliennusteella pidetaan kasia
korvien paalla ja sade-ennusteella suojellaan paata
kasilla. Kdskyn saanut henkild katsoo jotakin toista
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LUOKASSA: MILLAINEN SAA TA

KIELIOPPI JA RAKENNE

SANALUOKAT

substantiivit, adjektiivit ja verbit

piirissa ja sanoo jonkun kolmesta sanasta. Harjoitus
jatkuu tata kaavaa toistaen. Kolmea sanaa voi vaihtaa
muihin saasanoihin ja vaihtaa my®6s liikkkeet taman
mukaan.

+ Sananlaskutarina. Keksikaa yhdessa tarina, jonka

otsikkona on yksi kappaleen sananlaskuista. Tarina
voidaan kertoa sana sanalta -tarinana tai sana lauseelta
-tarinana. Vaihtoehtoisesti tarina voidaan koota opettajan
johdolla niin, etta han kysyy kysymyksia ja kirjoittaa
tarinaa oppilaille nakyviin vastauksien mukaan. Nakyvilla
voi olla myds ajanmaareita (eilen, tdndan, huomenna,
tasalta, puolelta), joiden paikan opettaja voi mairitelld
tarinan valeihin.

SANASTO

AIKA vuosi, sekunti, minuutti, tunti, toissa paivana, eilen, tanaan,
huomenna, ylihuomenna, tasan, puoli

SAA aurinko, sade, tuuli, lumihiutale, pilvi, ukkonen, salama, helle,
pakkanen, sumu, lampdtila, sdamerkki, saatiedotus, myrsky, rantdasade,
lumipyry, raekuuro, viima, tihkusade, kaatosade (substantiiveja)

aurinkoinen, sateinen, tuulinen, luminen, pilvinen (adjektiiveja)

paistaa, sataa, tuulla, sataa lunta

Vuorokausi ja
kellonajat ja viikonpdivit

Vuodenajat, kuukaudet
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KOULUSSA: LUKEEK KIRJAA?

Matematiikan tunnilla VALO-luokassa

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET KIELIOPPI JA RAKENNE SANASTO

KOULUSANASTOA JA KOULUVERBEJA -K0? K6? -KYSYMYKSET KOULUSANAT kynd, kumi, viivoitin, teroitin, penaali, sakset, liima, kirja,
vihko, pulpetti, reppu, laukku, taulu, oppilas, opettaja, paperi, maapallo,
Onko sinulla kyna? Ei ole, minulla on viivoitin. Viittaako poika? Kysyykd opettaja kysymyksen? Kartta PP PP PP petiala. pap P

Onko sinulla kirja? Kylla, minulla on kirja.

KOULUVERBIT lukea, kirjoittaa, laskea, viitata, kysya, vastata,
kuunnella, kertoa, odottaa, jonottaa, piirtad, maalata, leikata, liimata,
heittaa roskiin

OPPIAINEET suomen kieli, matematiikka, ymparistooppi, kuvataide,

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA musiikki, liikunta, Kasity®

- Kysymyksid vain. Oppilaat ovat kahdessa jonossa vastakkain. Jonon ensimmainen kysyy toisen jonon ensimmaiselta MUSIIKKIA JA KASITOITA rytmikapulat, piano, kitara, ukulele,
kysymyksen, johon toisen on vastattava myos kysymykselld. Kysymykset kysyttyaan jonojen ensimmaiset menevat nokkahuilu, rumpu, triangeli, marakassi, quiro, neula, kangas, lanka,
viimeisiksi omissa jonoissaan. Esimerkiksi nain: Kysyja 1: "Mika sinun nimesi on?” Vastaaja 1: "Oletko sind Veera?” ompelukone, saha, vasara, naula, lauta, ommella, sahata, naulata,
Kysyja 2: "Missd sina asut?” Vastaaja 2: "Asutko sina taalla?” terava, tylppa

- Kysymyksia ja kdsitteita valitusta sanasta. Yksi osallistujista valitsee tai nostaa pakasta yhden sanakortin
kappaleen tai aiemman kappaleen sanoista. Muiden pitaa koittaa arvata sana esittamalla vahintaan viisi
madrittelevaa kysymystd, joihin voi vastata vain "kylla” tai "ei”. Vasta naiden kysymysten jalkeen saa esittaa
arvauksen. Jos arvaus on oikein, arvannut saa nostaa seuraavan sanakortin. Jos arvuutus menee vaarin, on
kysyttava vahintaan kaksi uutta masrittelykysymysta. Esimerkkeja sanasta "oppilas” (Onko se esine? Ei. Onko se
tekemissana? Ei. Onko se ihminen? Kyll4. Onko se aikuinen? Ei. Onko se lapsi? Kylla. --> Onko sana "oppilas”?).
Helpotettuna versiona voidaan leikkia niin, ettd taululla on alun luokittelukysymyksi3 apuna ja/tai kappaleen kuva
tai joku muu kuva on kokonaan esilld ja sana on mukana kuvassa. Ohjaajan tehtavana on varmistaa, ettei sanaa
arvuutella liian aikaisin, vaan luokitellaan ensin kasitteita.

- Mitd tiedat ystavastani -leikki. Leikitaan tuttua leikkia ja harjoitellaan erilaisten kysymyksien tekemista.

- Lasketaan yhdessa seitsemddn tai mahdollisimman pitkalle. Lasketaan yhdessa siten, etta yksi vuorollaan voi
sanoa yhden numeron. Vuoroja ei sovita milladan merkeilla tai elehtimalld, vaan koetetaan loytaa yhteinen ymmarrys
sanoitta siitd, miten laskeminen etenee. Jos kaksi tai useampi oppilas sanoo yhta aikaa saman numeron, aloitetaan
laskeminen alusta. Miten pitkalle ryhmanne paasee laskemisessa? Tama harjoite vaatii taydellista keskittymista.

- Mika oppitunti? Ohjaaja jakaa jokaiselle pienryhmalle yhden tai kaksi kouluverbia. Ryhma esittaa miimisen
kohtauksen joltakin oppitunnilta, jossa saa puhua vain annettuja verbeja kayttdaen. Muut ryhmat arvaavat, mika
oppitunti on kyseessa.

Kasityoluokassa Tervetuloa kouluun
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URHEILUKENTALLA: OSAATKO

VALO-luokka urheilukentalla, Pat satuttaa jalkansa

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET

ERILAISIA TAPOJA KUVATA TEKEMISTA

Mita sind osaat? Mina osaan juosta. Mita sina et
osaa tehda? Mina en osaa pinkoa.

Han ei heitd. Mina en pelaa.

SYNONYYMIT hyppia, pomppia, loikkia, heittas,
viskata, nakata, juosta, pinkoa,

IMPERATIIVI Juokse kentan ympari.
Juoskaa kovempaa. Ald juokse. Alkas harppoko.
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KIELIOPPI JA RAKENNE

VERBIN KIELTOMUODOT

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Mind osaan pomppia. Keskella oleva sanoo ja ndyttaa jonkun asian, jota han osaa
tehda. Muut toistavat ja piirissa seuraava sanoo jonkun asian, jota keskella oleva
ei osaa tehda. Han menee keskelle ja ndyttaa ja toistaa myos sanomalla saman,
nyt muodossa "Mina osaan...” Ryhma toistaa sanotun asian ja seuraavana piirissa
oleva sanoo jonkun asian, jota keskella oleva ei osaa tehda. Leikki jatkuu samalla
kaavalla.

Esimerkki. Keskelld oleva: "Min# osaan hyppia!” (Hyppii keskelld.) Muut: "Sina
osaat hyppia!” Piirissa vuorossa oleva: "Sind et osaa tuijottaa. Mina osaan
tuijottaa.” (Menee keskelle ja tuijottaa.) Muut: "Sing osaat tuijottaa”.

- Talvisanat siamilaisittain, kerrontaa. Parit istuvat vastakkain. Toinen pareista
vuorotellen avaa kuvitteellisen talviaiheisen kuvan ja nimeaa sen niin hitaasti,
ettd toinen ehtii mukaan sanomaan samaa sanaa. Sanoja sanotaan vuorotellen:

"pulk-ka”, "liu-kuri”, "lu-mi-pal-l0”... Vaikeutetussa vaihtoehdossa sanotaan sanan

sijasta lause: "Mi-na las-ken liu-ku-ril-la ma-ke-3". "Jaa-kiek-ko on haus-kaa”.

- Mita mina teen? Toinen pareista kysyy: "Mita mina teen”? Toinen ehdottaa
jotakin kappaleen synonyymisanoista (sanat voivat olla listana taululla) ja
ehdotuksen saanut alkaa tehda tata miimisesti. Kyselijan ja tekijan vuoro

vaihtuvat ja leikki jatkuu samalla kaavalla.

- Kapteeni kdskee. Leikitaan tuttua leikkia ja harjoitellaan imperatiivin kayttoa.
Jos kapteeni kayttaa jotakin muuta kuin imperatiivia, ei saa tehda pyydettya

asiaa.

HYPPIAL, POMPPIA, LOIKKIA?

SANASTO

SYNONYYMIT harppoa, rynnatad, kirmata, kavelld, talsia, sipsuttaa,
lampsia, taapertaa, katsoa, tuijottaa, tarkkailla, katsella, vilkaista,
ymmartaa, tajuta, kdsittad, oivaltaa, alyta, nauraa, hihittaa, kikattaa,
rakattaa, tirskua, suuri, iso, valtava, kookas, kaunis, natti, viehattava,
sieva, likainen, sotkuinen, epasiisti, suttuinen

TALVI pulkka, liukuri, rattikelkka, potkuri sukset, sauvat, monot,
luistimet, kypara, maila, kiekko, lumi, lumikengat, lumipallo, lumiukko,
lumilinna, lumihiutale, jadpuikko, hiihtaa, luistella, laskea, lasketella,
kaatua, rakentaa

Supersankaritarina



Pese kadet usein huolellisesti
vedella ja saippualla.
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@ SANONTOJA JA SANANLASKUJA

* Sairaus saapuu juoksemalla, poistuu etanan askelilla
« Jalka on "poikki




OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET KIELIOPPI JA RAKENNE
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SAIRAALASSA: SOITA APUA! LAITA LAASTARI!

Pat kdy ensiavussa

HATANUMEROON SOITTAMINEN VERBIN PERUSMUOTO SAIRAUS paansarky, kuume, kuumemittari, yska, kurkkukipu, nuha,

Kuka soittaa? Mita? Missa? soittaa, menna, tulla, levata

Kuka tarvitsee apua?

téytyy / pitda: Sinun pitad mennd lagkariin.
Minun taytyy levata.

IMPERATIIVIN KERTAUS mene, lepaa

nenaliina, ldakari, sairaanhoitaja, potilas, ladke, vatsakipu, haava,
laastari, kipsi, rokotus, kylmapussi, sairas, terve, sairastaa, parantua,

NESESSIIVIRAKENNE yskid, niistad, oksentaa

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Sinun tdytyy mennad -leikki. Tydskennellaan pareina. Toinen pareista nostaa
sanastokorteista jonkun kehonosan ja kertoo: "Minulla on kési kipedna”. Toinen
pareista nostaa tyopaikat korteista yhden kortin ja vastaa sen mukaan: "Sinun
pitdaa menna kirjastoon.” Leikkid jatketaan rooleja vaihtaen.

- Hatdpuhelun soittaminen -leikki. Tyoskennelldan pareittain. Toinen esittaa
potilaan ystdvis, toinen hatdnumeroon vastaavaa/l3akaria/terveydenhoitajaa.
Potilaan ystava3 esittdva nostaa korttipinosta (sanasto: sairaudet) jonkun
sairauden ja toisesta pinosta jonkun paikan (sanasto: tydpaikat). Potilaan ystiva
soittaa hatanumeroon/l&&kérille/terveydenhoitajalla ja kertoo, mika ystavas
vaivaa. Laakari/terveydenhoitaja kysyy, miss3 potilas on jne.

- Paansarky, mahakipu, kuume, selkdkipu, jalka poikki. Ohjaaja sanoo, mika

paikka on kipedng, ja osallistujat ndyttavat sovitulla liikkeella kunkin sairauden.
Esimerkiksi paansaryssa kadet nostetaan paan paalle, mahakivussa kaydaan
mahalleen, selkakivussa selalleen, jalka poikki -vaivassa nostetaan oikea jalka
eteen ylds. Ohjaaja toistaa sairauksia nopeasti ja viimeisena liikkkeen tehnyt
putoaa leikista pois. Viimeiseksi leikkimaan jaanyt voittaa pelin. Leikkia voidaan
pelata alkuun ilman pudotuksia ja toistaa haluttu maara. Sairauksien lisdksi
voidaan sanoiksi vaihtaa henkil6itd (ldkari, sairaanhoitaja, potilas) ja asioita
(kuumemittari, ladke, neniliina) jne.

Lotta ladkarilla

- Vaara kipu. Tehkaa piiri. Piirin keskelld oleva ndyttaa, mika paikka hanella

on kipeana ja sanoo jonkun muun kivun, mita nayttaa. Piirissa olevat sanovat
yhdessa sen, mita keskella oleva nayttda. Seuraavaksi keskelle meneva sanoo
toistaen tdman kehonosan kivun, mutta ndyttaa jotakin muuta. Seuraava
keskelle meneva toistaa taas ryhman korjaaman sanan ja nayttaa jotakin muuta.
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SKEITTIPUISTOSSA: MITA VOI HARRASTAA KESALLA
JA TALVELLA?

Lapset tapaavat skeittipuistossa kuuluisan urheilijan (2 aukeamaa)

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET KIELIOPPI JA RAKENNE SANASTO

HARRASTUKSISTA KERTOMINEN YHDYSSANAT HARRASTUKSET uinti, jalkapallo, jaakiekko, yleisurheilu, sahly, tanssi,
baletti, pelata, tanssia, uida, voimistelu, pesapallo, luistelu, tennis,

I P . b
M!ka sinun harrastul.<se5| on’ kori + pallo = koripallo, ratsastus, laskettelu, koripallo, rullalautailu, lentopallo, sulkapallo,
Minun harrastukseni on skeittaus. . . . .
pesa + pallo = pesapallo suunnistus, hiihto
Mita sind harrastat? Mina harrastan hiihtoa. KUUKAUDET JA VIIKONPAIVAT
= HARRASTUSSANASTOA Tammikuussa on pakkasta. Lokakuussa on syysloma.

Maanantaina on kerho. Tiistaina menemme uimahalliin.

lukeminen, soittaminen yms. Viime viikolla... T3ll3 viikolla... Ensi viikolla/vuonna...







@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

+ Norsu, palmu, gorilla urheiluun liittyvilla yhdyssanoilla.

Valitaan kolme yhdyssanaa ja niille liikkeet siten, etta
keskella olijalla on oma liike ja sivuilla olijoilla toiset
lilkkeet norsu, palmu ja gorilla -leikin tapaan. Mokailu on
sallittua ja ohjaaja tarttuu mokailuihin ja pyytaa ryhmaa
keksimaan mokaliikkeeseen sopivan uuden yhdyssanan
niin, etta leikin lopussa yhdyssanoja eli vaihtoehtoja on
enemman kuin alussa. Leikki on tyls3, jos se toimii ilman
lilkemokia, joten sanojen maaraa tulee kasvattaa leikin
edetessa.

35

- Lapsypiiri viikonpdivillad tai kuukausilla. Piirissa olijat

istuvat jalat edessaan istunnassa piirissa. Ensimmainen
piirissa sanoo jonkun piirissa olijan nimen, ja taman on
sanottava mahdollisimman nopeasti joku viikonpaiva,
seuraava viikonpaiva tai kuukausi. Keskella olija yrittaa ehtia
koskettaa piirissa olevaa sanojaa esimerkiksi sanomalehdella
varpaisiin, ennen kuin tama ehtii aloittaa sanan sanomisen.
Jos keskella olija ehtii koskettaa sanojaa aiemmin, tasta tulee
keskelld olija. Pelia voidaan vaikeuttaa niin, etta seuraavan
sanan on oltava seuraava viikonpaiva tai kuukausi tai niin,
ettei seuraavaa sanaa saa olla sanottu, ennen kuin kaikki
muut sanat sanottu.

Vuodenajat, Miten frisbeegolfia
kuukaudet ja pelataan?
viikonpdivat

Suomen Kuntosalilla Vaellus
kansallispeli: kansallispuistossa
miten pesdpalloa

pelataan?
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METSASSA: MIKSI KOIRA KAIVAA?

Lapset lGytavat metsdstd aarteen ja innostuvat selvittdméaan esineen merkitystd (2 aukeamaa)

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET KIELIOPPI JA RAKENNE SANASTO

MIKSI-KYSYMYKSET NESESSIIVIRAKENNE pitaa Etsid, loytaa, kaivaa, katsoa, tutkia metsa, havupuu, lehtipuu, kuusi, manty, koivu,
o ) ) ) tehda, taytyy tehda, on pakko, ei kataja, haapa, pihlaja, lehti, neulanen, kapy, juuret, oksa, runko, pensas, pajunkissat,
?

Miksi koira kaivaa? Koira kaivaa, koska... pida, ei tarvitse pihlajanmarjat, tuohi, kaarna, kanto, kivi, polku, pes3, heina, kukka

LUONTOSANASTOA Mita metsasta (Oytyy? Metsdssa ei tarvitse pelata. mitali, pokaali, palkinto, voittaja, kilpailu, katsomo, voittaa, havitd, onnitella
Meidan ei tarvitse juosta.

VAHVUUKSIA JA TUNNESANOJA J TUNNE, VAHVUUS iloinen, surullinen, vihainen, ystavallinen, nolo, hammadstynyt, ujo,

Milta lapsista tuntuu? Kuka on utelias? VERBIN PERUSMUOTO Mita peloissaan, onnellinen, pettynyt, kylldstynyt, vasynyt, janoinen, ndlkdinen, ilked, levoton,
meidan pitaa tehda? Meidan pitaa avulias, kateellinen, ylped, rauhallinen, rakastava, hermostunut, epavarma, tyytymaton,
miettia. Meidan ei pida kilpailla. ihastunut, itsevarma, raivostunut, komea, kiva, ihana, tarkka, rohkea, puhelias, yksindinen,

luotettava, utelias, rehellinen, paattavainen, vahva, reilu, kiltti, ahkera, kannustava,
huumorintajuinen, innostunut, energinen, maaratietoinen, jarjestelmallinen, itsendinen,
varovainen, karsivallinen, noyra, yhteistyokykyinen, luottavainen, avoin, rento, puolensa
pitava, luova, neuvokas, uskollinen, joustava, ymmartavainen







@ SANONTOJA JA SANANLASKUJA

* Ldhted lapasesta
* Puhaltaa yhteen hiileen

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Tunnediripadpatsaat. Tehdadn pienryhmissa (vahintdan

kolme henkil64, mielelladn enemman) tunnedaripaapatsaita.

- Lempitunnetila. Osallistujat ovat piirissa. Yksi vuorollaan
kertoo oman lempitunteensa ja nayttaa siihen liittyvan
liikkeen tai ilmeen. Muut toistavat perassa sanomisen ja
liikkeen/ilmeen. Esimerkiksi ensimmainen sanoo:

"Mina olen onnellinen” (samalla sanoja hyppéa ylds). Muut:
"Sin3 olet onnellinen” (hyppaévét samalla tavalla kuin
ensimmadiseksi tunnetilan sanonut).

+ Tunneruudut. Ohjaaja jakaa tilan erilaisiin tunneruutuihin.
Apuna voidaan kayttaa sanojen lisaksi tunnekuvia.
Osallistujat liikkkuvat eri osassa tilaa ja vaihtavat
liilkkumistaan ja olemistaan tunneruudun mukaan.
Seuraavassa vaiheessa voidaan lisata joku helppo sanonta
tai tervehdys, jota toistetaan tunneruudun tunteen
mukaan. Tunneruudut voivat olla myds piirissa, ja paikan
vaihtaminen tapahtuu aina esimerkiksi mydtapaivaan
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ohjaajan antamasta merkista. Lopuksi osallistujat saavat
valita mieluisan tunneruudun ja esittd3 siina tervehdyksen/
sanomisen valitulla tunteella.

- Sananlaskut eri tunteilla. Erilaisten sananlaskujen toistaminen

ohjaajan johdolla erilaisilla tunnetiloilla. Tunnetilat voidaan
valita sanomalla tai kortteja nostamalla. Sananlaskujen
sijasta voidaan kdyttaa mita tahansa lorua tai lyhytta runoa.
Sanomiseen voidaan yhdistaa joku liike.

- Kdtketyt ajatukset. Hyodyntakaa aiemmin tehtyja

roolipiirroksia paahenkildista. Valitkaa yksi tai useampi
pashenkildists ja tehkaa hanelle/heille rooliin sopivia
puhuttuja sanoja aarteen loytyessa. Toinen henkild puhuu
nama sanat, toinen esittaa katketyt ajatukset, joita ei uskalleta
sanoa aaneen. Voidaan tehda myos pareittain, jolloin toisella
puhutut vuorosanat ja toisella katketyt ajatukset. Katsotaan
tehdyt tilanteet ja pohditaan, mita katketyt ajatukset
paljastavat henkildsta jannittavalla hetkella.

Suomen
vuodenajat

Retki puolukka-
metsadan:

Miten metsaan
pukeudutaan?

Mita tehda
metsdssa?

Mita tarkoittaa
jokaisen oikeudet?
Mitd metsdssd saa
tehda?
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KIRJASTOSSA: KENEN KIRJA?

Lapset selvittelevét arvoitusta kirjastossa ja tapaavat kirjailijan (2 aukeamaa)

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET KIELIOPPI JA RAKENNE SANASTO

OMISTAMISEN ILMAISEMINEN GENETIIVI + OMISTUSLIITE HARRASTUKSET musiikki, taidekerho, partio, kuoro, soitto, piano,

viulu, huilu, harmonikka, pelata, tanssia, soittaa, lainata, palauttaa,

minun, sinun, hanen, meidan, teidan, heidan Minun kirjani / Sinun kirjasi / Hanen kirjansa kirjastonhoitoja, kirjastokortti, kirjastoauto, asiakas, kirjahylly

/ Meidén kirjamme / Teidan kirjanne
/ Heidan kirjansa Huom. Urheiluharrastukset Skeittipuistossa-kappaleen kohdalla.
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@ SANONTOJA JA SANANLASKUJA

* Kiven alla
* Menna putkeen

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Mur-kirjat ja toiminnalliset ideat. Tutustukaa Kaisa
Happosen kirjoittamiin Mur-lastenkirjoihin. Mur rakastaa
metsada. Mitka paikat ovat ryhmanne lasten rakkaimpia
luontopaikkoja kotikaupungissa? Millaisia sanontoja Mur-
kirjoista loytyy? Keksikda oman luokan sanonta.

- Kirjailija Kaisa Happosen haastattelu. Katsokaa Kaisa
Happosen haastattelu ja selvittdakad, mitka ovat olleet
Kaisan lapsuuden lempipaikkoja ja -harrastuksia.
Kertokaa/piirtdkaa omista lempipaikoistanne entisessi ja
nykyisessa kotipaikassanne.

- Muuttamisesta kertovat lastenkirjat. Tutustukaa kirjailija
Lotta Saahkon lastenkirjaan "Lilja muuttaa maailmalle” ja
miettikaa, mitka sanat ovat suomeksi oudoimpia ja mitka
asiat sanontojen ja sanojen lisaksi ovat tuntuneet oudoilta
Suomeen muuttaneiden mielesta tai jossakin ulkomailla
kaydessa Suomessa pitkaan asuneiden mielesta.
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- Aakkosjarjestysleikki. Osallistujat muodostavat jonoja

aakkosjarjestyksessa: etunimien, sukunimien, lempikirjan
nimen jne. mukaisesti.

- Sananlaskut kirjaimellisesti vs. merkityksellisesti.

Jaetaan oppilaat pienryhmiin, joiden tehtavana on keksia
ja naytella tarina, jossa kaytetaan molempia taman
tarinan osassa esiintyviad sanalaskuja kirjaimellisesti
seka merkityksellisesti. Vinkkeja esittamiseen voi katsoa
suomalaiset sananlaskut -videolta.

- Missa on kotisi, Winston. Katsokaa Winston-elokuva tai

elokuvan traileri ja pohtikaa, millaiset asiat olivat tarkeita
Winstonille uudessa maassa. Miettikda/kirjoittakaa/
piirtakaa, mitka asiat tuntuivat uudessakin maassa tutuilta
ja mitka oudoilta.

Suomalaiset
sananlaskut

Kaupungissa

Kaisa Happosen Missa on kotisi,
kirjailija- Winston
haastattelu

Joensuun
padkirjasto
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MUSEOSSA: MILLAINEN TAULU ON?

Seikkailu jatkuu museossa ja Adriana ihastelee varikkaitd tauluja (2 aukeamaa)

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET KIELIOPPI JA RAKENNE SANASTO

OPETELLAAN KUVAILEMAAN ASIOITA ADJEKTIIVIT JA VERTAILUMUODOT VASTAKOHTA pieni - iso, suuri, paksu - ohut, korkea - matala,

nopea - hidas, kallis - halpa, pitka - lyhyt, kylma - kuuma,

puhdas - likainen, kaunis - ruma, vanha - uusi, vanha - nuori,
VASTAKOHDAT iso - pieni levea - kapea, taysi - tyhja, kova - pehmea, hoikka - tukeva, rikas - koyha,
valoisa - pime3d, terava - tylsa, helppo - vaikea, terve - sairas,

painava - kevyt, marka - kuiva, tuhma - kiltti, viisas - tyhma,

nopeasti, hitaasti, kauniisti, kiltisti, tarkasti heikko - vahva, makea - hapan, hauska - tylsa, suora - mutkikas

Millainen maalaus on? pieni, pienempi, pienin

ADVERBIT

PATSAS taulu, taide, museo, katsella, nayttely, katsoa, koskea, kuva,
maalaus, taideteos, kayttaytya







@ SANONTOJA JA SANANLASKUJA

¢ Olla jéniksen seldssa

* Vedettiin vesipera

« Ei tarvinnut kahdesti kdskea

* Ei kysyva tielta eksy

* Juostaan paa kolmantena jalkana

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Loruleikki tai sananlaskut adverbeilld. Ohjaaja toistaa jonkin
lorun tai kaikki edelld mainitut kappaleen sananlaskut (5)
perdkkain ja ndyttaa jokaisen lauseen kohdalla jonkun liikkeen.
Osallistujat toistavat saman sanomisen ja liikkeen. Sama loru tai
sananlaskut sanotaan eri adverbeillad: nopeasti, hitaasti, iloisesti,
vihaisesti, surullisesti jne.

- Vastakohtien kaukosaadin. Ohjaaja sanoo jonkun
vastakohtaparien toisista sanoista ja aloittaa sitten laskemisen
1-5. Ykkosella osallistujat alkavat muuttaa esittamaansa hahmoa
kohti vastakohtaa siten, ettd numero viiden kohdalla esitetaan
vastakohta ja jahmetytaan seuraavaan sanaan asti. Sama
harjoite voidaan tehda pareina tai ryhmissa.
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- Vastakohtakavely vastakkain. Parit ovat tilan vastakkaisissa

paissa. Ohjaajan sanomasta sanasta he alkavat kulkea toisiaan
vastaan sanotun sanan mukaan. Keskella kohdatessaan he
pysahtyvat ja jatkavat toiseen paahan vastakohdan mukaan.
Esimerkiksi: pienesti-isosti, kauniisti-rumasti, vanhana-nuorena,
suoraan-mutkitellen, helposti-vaikeasti, terveena-sairaana,
painavasti-kevyesti jne.

Mita ovat
vastakohdat?

Taidemuseo

Lelusanastoa
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TEATTERISSA: MITA SINA ESITAT?

Lapset seuraavat johtolankaa teatteriin ja ihmettelevat teatterin kummitusta

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET

OPETELLAAN KUVAILEMAAN
TEATTERIKAYNTIA JAESITYSTA

Mita han katsoo? Ketd han esittaa?

KIELIOPPI JA RAKENNE

OBJEKTI Esitan peikkoa. Katson esitysta.
Han esittaa prinsessaa.

PREESENS Mina taputan...

IMPERFEKTI Mina taputin. Sina taputit.
Han taputti. Me taputimme. Te taputitte.
He taputtivat. Taputettiin.

SATUHAHMO noita, prinssi, tonttu, haltija, jattildinen, kaapid, hirvid,
keiju, zombi, merenneito, yksisarvinen, lohikdadarme, kummitus, aave,
haamu, avaruusolio, nukkumatti, menninkainen, kuningatar, kuningas,
prinsessa







@ SANONTOJA JA SANANLASKUJA

* Taivaan talikynttildt
+ Aimankakena
 Sikana

* Tuhka tuuleen

* Syottda pajunkdyttad

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Minad olen noita -ryhmédkuva. Aiheena satuhahmot ja jokainen
vuorollaan tulee osaksi ryhmakuvaa ja sanoo: "Mina olen noita”.

Samalla han ottaa still-asennon yhteisessa patsaassa (valokuva).

- Aani- ja liikeliukuhihna satuhahmoilla. Jokainen ryhmasta
tulee vuorollaan osaksi satuhahmojen galleriaa, jossa jokainen
satuhahmo tekee samaa liiketta ja aanta koko yhteisen teoksen
ajan. Satuhahmot jaetaan osallistujille ennakkoon kuva- tai
sanakortteina. Teos voidaan purkaa kaanteisessa jarjestyksessa
niin, etta lopuksi aanessa ja lilkkkeessa on ensimmaisena
aloittanut satuhahmo.

- Eilen, tidnain, huomenna. Osallistujat saavat satuhahmon/
satuhahmoja ja tilanteen. He muodostavat patsaan tilanteesta
ja pohtivat sen jalkeen ryhmissa, mita on tapahtunut ennen ja
jalkeen tata tilannetta. Esitykset esitetdaan kolmen pysaytetyn tai
liikkkuvan kuvan sarjana. Esimerkiksi ensimmaisena tilanteena:
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Lohikaarme pysayttaa aaveen. Taman jalkeen ryhmat esittavat
oman ryhmapatsaansa tilanteesta ja pohtivat sen jalkeen, mita
tapahtui ennen ja jalkeen aaveen ja lohikdarmeen kohtaamista.
Tilanteet voivat olla keksittyja tai tutuista saduista annettuja.

+ Pienryhmédndytelmét kolmella vuorosanalla. Osallistujat jaetaan
2-4 henkilon ryhmiin. He saavat kuvakortit, jonka mukaisia
rooleja heidan tulee esittaa. Pienryhmaesityksessa tulee kayttaa
vain yksi vuorosana enemman kuin ryhmassa on osallistujia.
Kuvakorteista voidaan myos nostaa avuksi yksi tilanteeseen
liittyva esine, joka tulee sisallyttaa esitykseen.

* Satuhahmot tutuksi. Katsotaan Satuhahmot-video ja listataan
kaikki videosta loytyneet satuhahmot. Laaditaan roolipiirros tai
kasitekartta yhdesta satuhahmosta yhdessa. Tehdaan esitys
valituilla satuhahmoilla.

Satuhahmot

Joensuun
kaupunginteatteri



@ SANONTOJA JA SANANLASKUJA




A

UIMAHALLISSA: MITA SAA TEHDA?
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Lapset polskivat uimahallissa ja opettelevat saantoja

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET

OPETELLAAN OHJEKYLTTIEN
YMMARTAMISTA JA UIMAHALLISANASTOA

Uimahallissa saa uida. Tasta ei saa hypata.

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Vesipallo. Heitellaan kuvitteellista palloa piirissa.
Palloa ei saa heittad vieressa olevalle eika uudestaan
takaisin samalle henkildlle, jolta sai pallon. Jokaisella
heittovuorolla sanotaan joku uimahalliin liittyva sana. Jos
ei keksi uutta sanaa, sanotaan sana: "Ul”. Taman jalkeen
kaikki piirissa olivat toistavat sanan "ui” ja heittavat
kuvitteellisen pallon ilmaan. Leikki jatkuu. Se, joka sai
viimeisen pallon, heittad uuden sanan. Tarvittaessa
voidaan kayttaa apuna piirin keskella tai taululla kuvia tai
sanoja.

- Kapteeni kdskee -leikin variaatio uimahallisanoilla.
Jos asiaa saa tehda uimahallissa, oppilaat tekevat. Jos
asiaa ei saa tehdd, osallistujat jatkavat entista tekemista.
Vaarin tehnyt tippuu leikista.

KIELIOPPI JA RAKENNE

SAA / El SAA + VERBIN PERUSMUOTO

Ei saa roiskuttaa. Saa saunoa.

- Sana kerrallaan tarina, johon lisdtadn fyysinen toiminta.

Parit liikkuvat ja kertovat samalla tarinaa sana kerrallaan
vuorotellen. Valilla voi pelkdstaan liikkua ja toimia ilman
puhetta. Tarina alkaa kaikilla pareilla samalla tavalla:
"Min3 menen uimahalliin ja..." (Pari kivelee uimahalliin,
avaa oven ja astuu sisélle.) Jatkuu esimerkiksi ndin:

"puen - uimahousut - ja - uimalakin. Sitten - menen -
saunaan.”

- Sana kerrallaan tarina koko ryhmana. Seisotaan piirissa

tai istutaan tuoleilla omilla paikoillaan. Kerrotaan yhteista
tarinaa sana kerrallaan aiheena uimahallissa kaynti.

Jos ryhma osaa jo enemman suomea, voidaan valita
alussa yhdessa tarinan genre: jannitystarina, komedia,
satu, kummitustarina, tragedia jne. Alkeistason ryhmalla
ohjaaja voi myos kirjoittaa tarinaa nakyville ja auttaa
tarvittaessa.

UIMAHALLI pukuhuone, naulakko, pesuhuone, suihku, saippua,
sampoo, sauna, lauteet, l8ylykauha, uima-allas, uimapuku, uimahousut,
uimalasit, uimalakki, pyyhe, marka kuiva, liukas, saunoa, palella, kastua,
kellua, sukeltaa, roiskuttaa, pesta, kuivata

Uimahallissa Vesikko-
opastevideot
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USSISSA: MIKA ON BUSSIN VIERESSA? v s

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET

OPETELLAAN SUUNTIA JA LIIKENNESANASTOA

Mika on auton takana?
Bussin vieressa on mopo. Ylhaalla on pilvia.
Milld matkustat? Mina matkustan autolla.

OPETELLAAN JARJESTYSLUKUJA

Kuka on kolmas?

KIELIOPPI JA RAKENNE

NUMEROT

1-10, sata, tuhat

JARJESTYSLUVUT

ensimmainen (1.) toinen 2. kolmas 3. jne.
SUUNNAT

takana, edess3, vieressd, paall, alla...

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Kadet ylds, alas, sivulle, eteen, taakse -leikki. Ohjaaja antaa
ryhmille kehotuksia: "ké&det ylos” (kddet nostetaan ylos), "kadet
alas” (kisilld kosketetaan lattiaan), "kadet sivulle” (kdet vieddan
mahdollisimman kauas molemmille sivuille), "kadet eteen” (kadet
tuodaan vartalon eteen) ja "kadet taakse” (kdden vieddan vartalon
taakse). Viimeisena tai vaarin tehnyt putoaa pelista. Viimeiseksi
leikkimaan jaanyt saa olla leikin seuraava johtaja. Voidaan keksia
muitakin suuntiin liittyvia kehotuksia.

- Jonoleikki. Ohjaaja antaa suuntiin liittyvia tehtavia jonoissa oleville.

- Ajoneuvoleikki. Ohjaaja sanoo ajoneuvon ja osallistujat tekevat 3-4
henkilon ryhmissa itsestaan ajoneuvon ja keksivat sille liikkeen
ja danen. Ajoneuvo on paikallaan ja liike tapahtuu vain paikallaan
ollen. Jos on tilaa, voidaan liike tehda tilassa liikkkuenkin.

- ZIP-ZAP-BOING kolmitavuisilla kulkuneuvoilla (skootteri,
potkuri, kanootti, raketti, formula). Ensimmainen tavu sanotaan
ja lahetetaan vuoro jollekin vastakkaisella puolella piirissa.
Toisella tavulla saadaan viesti vieruskaverille ja viimeisella tavulla

SANASTO

SUUNNAT takana, edessa, vieressa, paalla, alla, sisalla, ulkona, sisaan,
ulos, ylhaalla. alhaalla, ylos, alas, yli, ali, joka toinen, joka kolmas,
reunassa, vastakkain, vierekkain, kaikki, ymparilla

MUODOT ympyra3, nelid, kolmio, nelikulmio

AJONEUVOT auto, juna, lentokone, laiva, vene, soutuvene, linja-
auto (bussi), pakettiauto, kuorma-auto, rekka-auto, polkupydré,
mopo, moottoripydra, raitiovaunu, metro, skootteri, perakarry,
formula, kanootti, potkulauta, ambulanssi, paloauto, taksi, roska-auto,
asuntoauto, asuntovaunu, kaivinkone, raketti, helikopteri, traktori,
potkuri, purjevene, perakarry

JALKAKAYTAVA bussipysakki, risteys, katulamppu, puisto, kioski,
leikkipuisto, lentokenttd, satama, rautatieasema, linja-autoasema

oikeassa jarjestyksessa vaan siind jarjestyksessd, minka
haluaa valita. Esim. KANOOTTI: "noot” (viesti vieruskaverille)
- "ka" (viesti jollekin piirin vastakkaisella puolella) -"ti"
(palautetaan viesti sille, jolta sen sai).

- Bussikuski. Leikitdaan pareittain. Toinen pareista on takana ja

antaa kuskille ohjeita koskettamalla t3ta joko oikeaan (kdannds
oikeaan) tai vasempaan olkapaahian (kd3nnds vasempaan),
molempiin (suoraan eteen) tai kahdesti napauttaen molempiin
(peruutus) olkapaihin. Kuskina olevan taytyy toistaa oikea
kasky sanallisesti ja vasta sen jalkeen liikkua. Tormayksesta
toiseen kulkuneuvoon tai vaarasta suunnasta pari tippuu pois
pelista. Tavoitteena on pysya pelissa mahdollisimman pitkaan.
Suuntia ja niihin liittyvia kdskyja voidaan lista (ylittaa ja
alittaa siltoja, ajaa sisdan ja ulos tallista jne.). Vaihtoehtoisesti
voidaan leikkia myds pelkastdaan sanallisesti tai niin, etta
ohjaaja sanoo sanalliset ohjeet ja kuskien taytyy tehda liike
ennen liikkeelle lahtoa.

Tien kysyminen Tien kysyminen
ja suunnat ja suunnat, osa 2

Prepositiot,
jarjestysluvut osa 2

Numerot, Prepositiot



@ SANONTOJA JA SANANLASKUJA

 Kuin kaksi marjaa

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Katsomot. Leikkiin osallistujat esittavat kahdessa ryhmassa
valitsemiensa eldintarhan aitauksen katsomoa. He eivat siis
esitd eldaimia vaan tiettyja eldimia katselevia ihmisia. Toinen
ryhmaé koettaa paatelld, minkd aitauksen (eldimien) luona
katselijat ovat. Leikissa saa esittaa seka puhua. Vain eldimen
nimea ei saa mainita. Leikissa voi myos antaa pisteita sen
mukaan, miten arvataan / osataan esittd3 niin, ett3 toinen
ryhma arvaa oikein.

- Kotieldinten kuningas -leikki kivi-paperi-sakset -leikin
tapaan. Hevonen voittaa lehman, lehma voittaa lampaan,
lammas voittaa hevosen. Jokaisella eldimellda on oma merkki
(esimerkiksi hevosella hdannan esittdminen kadelld, lehmalla
molemmista k&sistd utareet ja lampaalla sarvet). Tehdain
kaksi joukkuetta. Joukkueet valitsevat oman eldimensag, jota
eivat kerro toiselle joukkueelle. Ohjaajan merkista ndytetadn
oman eldimen merkki. Voittaja ottaa kiinni toisen joukkueen
jasenia ja kasvattaa saamillaan henkildilla joukkueensa
lukumaaraa. Leikki paattyy, kun toisessa joukkueessa ei ole
enaa ketaan.

- Eldinten dantelyt. Jokainen saa lapun, jossa lukee joku
eldinten aantelya kuvaava sana. Etsitdan oma eldinpari tai
joukkue dantelemalla. Lopuksi esitetadn aantelyt ja muut
ryhmat/parit nimedvat aantelyn oikein.

+ Kuin kaksi marjaa -ilmeet. Leikitdan parin kanssa peilia ja
matkitaan toisen ilmeita ja liikkeita mahdollisimman tarkasti.
Leikin vetdja vaihtuu ohjaajan merkista.




-y
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ELAINTARHASSA: MIKA ELAIN? MITKA ELAIMET?

Katsellaan kotieldaimia ja kuvataan aaseja

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET KIELIOPPI JA RAKENNE SANASTO

OPETELLAAN YMPARISTO- JA YKSIKKO - MONIKKO YMPARISTO silta, joki, jarvi, meri, ranta, saari
ELAINSANASTOA . - o
lepakko - lepakot, lehma - lehmat, saukko - saukot, elainpuisto, elaintarha
Mika elin tima on? 55 - pollst, L -1 t, k is -k jit, o . . .
! a"e a.|.|t\ amaon po .0 po .o ar.nmas. e.xmpaa. auris = kaurt KOTIELAIMET, navetta, lehma3, sonni, vasikka, kanala, kukko, kana,
Mitka eldimet asuvat eldintarhassa? poni - ponit, kani - kanit, ilves - ilvekset,

tipu, talli, hevonen, varsa, sikala, sika, porsas, lampola, lammas, passi,
karitsa, kissa, kissanpentu, koira, koiranpentu, vuohi, kili, ankka,
ankanpoikanen, maatila

hirvi - hirvet, susi - sudet, sika - siat, koira - koirat,
kissa - kissat, hevonen - hevoset

METSANELAIMET hirvi, karhu, susi, kettu, hylje, janis, kaarme, lintu,
perhonen, siili, orava, sammakko, hiiri, etana, muurahainen, pollg,
majava, ampiainen

VERBIT ammua, kotkottaa, piipittaa, hirnua, kiekua, maakia, haukkua,
rohkia, naukua, huhuilla, visertaa, sihista, raakkua, tuhista, ulvoa,
kurnuttaa, inista, murista, kiemurrella, karjua, kiipeilla, laukata, munia,
puskea

Suomen metsdssa: Kotieldimet ja Millaisia kotieldimid Ratsastus-/ Apen paiva: Mit3 koirat T-monikko
metsdneldimet maatilan eldimet Suomessa on? hevosharrastus- koirasanastoa tekeviat?:
sanastoa verbit
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KUINKA MONTA ELAINTA?

Arvoituksen pohtiminen jatkuu eldimia katsellessa

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET KIELIOPPI JA RAKENNE
OPETELLAAN MAAILMAN ELAINSANASTOA NUMERO JA PARTITIIVI MAAILMAN ELAIMET norsu, elefantti, kirahvi, seepra, leijona, tiikeri,
JA MAARIEN ILMAISEMISTA . X virtahepo, sarvikuono, apina, gorilla, krokotiili, papukaija, riikinkukko,
yksi norsu, kaksi norsua, kahdeksan norsua . . K . .
. U jaakarhu, antilooppi, hyeena, strutsi, gepardi, kameli, kenguru, panda,
Kuinka monta eldinta? boa. delfiini

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

+ Norsu-palmu-gorilla -leikki milla tahansa aihepiirin eldimista. Otetaan alkuun kolme eldinta; maaraa
voi kasvattaa osallistujien tekemisen mukaan.

- Minad olen puu -leikki siten, ettd yhtena sanana kolmesta taytyy olla jokin kappaleessa esiintyvista
maailman eldimista. Leikissa yksi osallistuja kerrallaan rakentaa itsellaan yhteispatsasta siten, etta
nimea3 patsaaseen/kuvaan tulevan asian ja esittda sitd. Seuraava henkild tulee mukaan patsaaseen
ja sanoo jonkun mieleensa tulevan asian ja esittaa sita patsaassa. Kolmas henkilo taydentaa patsaan
valitsemallaan sanalla ja kertoo, kuka heista kolmesta jaa seuraavaan patsaaseen. Seuraavassa
patsaassa toistuu siis yksi jo sanotuista sanoista. Esimerkiksi 1. osallistuja: "Mina olen riikinkukko”
(tekee riikinkukkoa kuvaavan asennon). 2. osallistuja: "Min3 olen lapsi” (tulee riikinkukkoa katsovaksi
lapseksi patsaaseen). 3. osallistuja: "Mina olen evisleipd” (asettuu lapsen kéden alle leivaksi”) ja
jatkaa: "Lapsi jaa". (Lasta esittdnyt toistaa olevansa lapsi ja aloittaa seuraavan patsaan). 2. tai 3.
henkilon taytyy nimeta joku maailman eldimista patsaaseen.

Maailman ympiri: Mika eldin Maailman ympari:
villieldimet kyseessd? luonto



@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA @ SANONTOJA JA SANANLASKUJA

- Mielikuvamatka unelmahuoneeseen. Jokainen saa « Asia on pihvi
haluamansa kuvan jostakin huoneesta. Esimerkiksi « Jos mielii kalaa, on mentivi veteen
Valon matkassa -opettajanoppaasta lGytyy (ukrainalainen sananlasku)
huonekuvia. Toinen alkaa kuvailla kuvan huonetta « Sisu
mutta ei kerro huoneen nimed. Han liittaa siihen « Lapi harmaan kiven
haluamiansa unelmahuoneen esineita ja asioita. Pari « Konstit on monet, sanoi mummo, kun kissalla pdytaa pyyhki
kuuntelee silmat kiinni kuvailua. Vaihdetaan vuoroa.
Lopuksi keskustellaan, mika huone oli kyseessa
ja millaisia asioita toisen unelmahuoneessa olisi
mukavaa tehda. Jos oppilailla on jo enemman suomen
osaamista, ohjaaja rohkaisee kuvailemaan huonetta
eri aistihavainnoilla ja lisdéamaan kuvailuun muutakin
kuin substantiiveja. Avuksi kuvailuun voidaan taululle
kirjata my0s lauseiden alkuja, kuten: "Mina kuulen
/ min& haistan / min nden / mina tunnen ihollani
huoneessa...”

- Kisailua huonesanoilla. Jokainen pari saa yhden
huoneen kuvan. Luetellaan vuorotellen kaikki
mahdolliset esineet, joita ko. huoneessa voisi olla.
Samaa sanaa ei saa sanoa kahdesti. Viimeiseksi
sanoja keksinyt henkild voittaa kisailun.

+ Mind olen puu -leikki huonesanoilla. P33tetaan huone
ja jokainen vuorollaan tulee tilannekuvaan esittamaan
yhta huoneeseen sopivaa esinetta, huonekalua tai
henkil6a. Hassuimmista vaihtoehdoista voi tehda
vuorosanallisen tai miimisen kohtauksen. Leikin
viimeinen osallistuja ja ohjaaja saavat paattaa, mitka
esineet tai henkilot otetaan mukaan kohtaukseen.
Muista tulee katsojia.

- Sisutilanteet. Esittdkaa suomalaiseen sisuun
liittyvia kohtauksia eri haasteiden edessa. Ohjaaja
antaa haasteen, ryhmat keksivat ratkaisun.
Esimerkiksi: Lunta on oven edessa yli metri, ovi ei
aukea. Mita sisukas henkilo tekee? Suksi katkeaa
kesken hiihtolenkin ja latua on jaljella viela useampi
kilometri. Mita sisukas hiihtdja tekee? Kirjahyllyn 100
kirjaa kaatuu maahan kesken jarjestelyurakan. Mita
sisukkaat siistijat keksivat ratkaisuksi?
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KATU JA TALOT: MISSA SINA ASUT?
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Mummo paistaa lettuja ja Matviy pohtii arvoitusta

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET

SUUNNAN KYSYMINEN,
REITIN NEUVOMINEN JA KUVAILU

Missa on ostoskeskus? Miten sinne paasee?

Tien kysyminen Tien kysyminen
ja suunnat ja suunnat, osa 2

[=]

Talot ja huoneet Talon esittely: Makuuhuone-
huoneet ja sanastoa
kodinkoneet

KIELIOPPI JA RAKENNE

MILLA? Matkustan lentokoneella.
MITEN? Menen kavellen.

SUUNNAT oikealle, vasemmalle, suoraan, vinoon,
kaukana, lahelld, poikki, ympari, pitkin, keskella,
valissa

SISAPAIKALLISSIJAT Missd, mistd, mihin?
ULKOPAIKALLISSIJAT Milld, milta, mille?

Paikat ja
rakennukset

Ajoneuvot

SANASTO

LIIKENNE tie, katu, suojatie, liikennemerkki, liikennevalot, kavelytie,
pyoratie, auto, kaantya, pysahtya, taluttaa, polkea, jarruttaa, ohjata, ajaa,
pyorailla, matkustaa, lentaa

TALO kerrostalo, rivitalo, omakotitalo, mokki, ikkuna, seina ovi, katto,
savupiippu, ullakko, kellari, portaat, parveke, lattia, hissi, postilaatikko,
lukko, avain, ovikello, rappukaytava, terassi, piha

KODIN HUONEET wc, vessa, keittio, olohuone, makuuhuone,
kylpyhuone, sauna, autotalli, lastenhuone, ylakerta alakerta, asua,
muuttaa

OLOHUONE nojatuoli, sohva, sohvapdytd, verhot, radio, televisio,
kaukosaadin, matto, roskis, lipasto, kattolamppu, poytalamppu,
jalkalamppu, taulu, kehys, maljakko, raidallinen, pallollinen, kukallinen,
ruudullinen, varikas

KEITTIO ruokapdyt, tuoli, liesi, uuni, mikro, jadkaappi, pakastin,
kattila, paistinpannu, kansi, vuoka, kannu, kauha, kaulin, lasta, kulho,
leivanpaahdin, vedenkeitin, kahvinkeitin, sahkdvatkain, silitysrauta,
uunipelti, tiskipdytd, pélynimuri, astianpesukone, vesihana, ratti,
tiskiharja, rikkalapio, harja, paistaa, keittaa, leipoa, imuroida, pyyhkia,
tiskata, lakaista, siivota

MAKUUHUONE sanky, kerrossanky, yopoyta, heratyskello,
vaatekaappi, jakkara, kirjahylly, kirjoituspoyta, laatikosto, hylly, patja,
tyyny, peitto, lakana tietokone, kannykka,

KYLPYHUONE vessanpdnttd, peili, pesukone, pesuallas, suihku,
vesihana, hammasharja, hammastahna, vessapaperi, pyyhe, shampoo,
saippua, vaaka, harja, kampa, pyykkikori, pistorasia, naulakko
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ILOSAARESSA: MITA TAPAHTUI?

Lapset tapaavat kitaramiehen ja saavat tietdd historioitsijasta (2 aukeamaa)

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET

OPETELLAAN KERTOMAAN
MENNEESSA AIKAMUODOSSA

Mita teit eilen? Mina pyordilin llosaareen.
Kenen kanssa olit? Olin ystavieni kanssa.

OPETELLAAN KERTOMUKSEN RAKENNETTA

Ensin menimme... Sitten katsoimme...
Seuraavaksi... Sen jalkeen... Lopuksi...

KIELIOPPI JA RAKENNE

IMPERFEKTI
Mina olin.
Sind olit.

Han oli.

Me olimme.

Te olitte.
He olivat.

Ottiin.

SOITTIMET JA HARRASTAMINEN soittaa, tanssi, suunnistus, viulu,
kansantanssi, musiikki, huilu, partio, rummut, baletti, kitara, taidekerho,
harmonikka, piano, kuorolaulu, marakassi, rumpu, kitara, triangeli,
piano, quiro, nokkahuilu, rytmikapulat, ukulele
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@ SANONTOJA JA SANANLASKUJA

* Puhua l@pia padhansa
* Hoo moilasena

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Erilaisia tarinoita. Tarinaa voidaan kertoa sana sanalta tarinana koko ryhmana yhdessa, pareittain tai
pienryhmissa. Ohjaajalla voi olla tarinan siirtymafraasit paperilla tai taululle kirjoitettuna ja han voi
nostaa ne esille siind vaiheessa, kun tarinaan tulee liittaa ko. fraasi. Tarinakaavan yksi malli loytyy
Tarinakirjan Mukulakatu-kappaleesta, jossa harjoitellaan naytelmaa ja leikitaan. Tarinaan voidaan
sopia yhdessa tyylilaji ja otsikko ennen kerrontaa.

- Kapellimestari ja orkesteri. Kapellimestari nimeaa jokaisen osallistujan orkesterin soittimeksi.
Orkesteri tuottaa musiikkia annettujen soittimien aanilla tai rytmeilld. Kapellimestari maarittelee,
mitka soittimet soittavat vuorollaan tai yhdessa.

Imperfekti

- Imperfekti. Muutetaan yhdessa taululla oleva yhteinen mallitarina imperfektiin.
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JOKIASEMALLA: HALUAISITKO JAATELOA?

Historioitsija kertoo tarinoita ja antaa ratkaisevan vihjeen (3 aukeamaa)

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET KIELIOPPI JA RAKENNE

ASIOIDAAN KASSALLA. KONDITIONAALI

OPETELLAAN KOHTELIAITA ILMAISUJA. e - .
Haluaisin jaateloa? Ottaisitko lisaa?

OBJEKTI Mina syon jaateloa. Vrt. Mind syon
jaatelon. Me sydmme pitsaa. Mina haluan munkin.







. b IS 1 e

@ SANONTOJA JA SANANLASKUJA

* Ei olla janiksen seldssa
* Viilipyttyna

* Aika matelee

* Odottavan aika on pitka

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Kahvilakeskustelua konditionaalissa. Esitetaan improa, jossa
esiintyjiksi valitaan kaksi vapaaehtoista. Ohjaaja kysyy yleisolta
erilaisia paikkoja, joissa voi olla asiakas ja myyja. Lisaksi yleiso
saa maaritella jonkun lopetuksen, mihin tilanne loppuu. Lopetus
saa olla dramaattinen. Toinen henkilo aloittaa improvisaation,

jossa madrittelee itselleen fyysisesti asiakkaan tai myyjan roolin.

Toinen tulee mukaan improvisaatioon tietdessaan, kumpaa ensin
tullut esittad. Improssa saa kdyttaa vain konditionaalissa olevaa
puhetta. Esimerkiksi: "Saisinko jaatelon?” Toinen ojentaa jaatelon
tai lisda konditionaalissa olevan puheenvuoron: "Haluaisitteko
mansikkaa vai vadelmaa?” Kaiken muun voi esittdaa puhumatta.
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- Herkkuja evasrepusta. Tehdaan pariharijoite, joissa toinen

ojentaa miimisesti toiselle jonkun evasrepusta valitsemansa
herkun. Toinen leikkija ottaa herkun vastaan, sy, nimeaa herkun
ja kiittaa. Toinen hyvaksyy nimedmisen. Vuoro vaihtuu jokaisen
kerran jalkeen.

- Herkkureseptit. Luodaan yhdessa erilaisten eksoottisten

herkkujen resepteja. Ohjaaja kokoaa herkkujen aineksia ylos.
Lopuksi danestetaan paras resepti. Apuna voidaan kayttaa
kaikkia ruokiin liittyvia kuvakortteja.

- Katsokaa viereisia videoita ja tehkaa vastaavia

dialogiharjoitteita. Muistakaa konditionaalin kaytto.
Joihinkin videoihin loytyy myds tulostettavat tekstit
videoiden alta.

Kahvilassa Ruokapoyta-
tilaaminen keskustelu

Ravintola-
keskustelu






MATVIYN PAIVA

71

Odottavan aika on pitkd ja aika kuluu hitaasti

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET

KELLONAJAN OPETTELEMINEN,
VUOROKAUDENAJAT

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Kellotaululeikki. Laittakaa maahan kellotaulun kuvia.
Voidaan valita esimerkiksi huoneen nurkkiin nelja eri
kellonaikaa tai laittaa ympariinsa erilaisia kellonaikoja.
Ohjaaja sanoo kellonajan ja lapset juoksevat oikean
kellonajan luokse. Valilld ohjaaja voi huutaa muita
kdskyja: "On aika nukkua” (lapset kdyvat makuulle). "On
aika hyppia” (lapset hyppivit) jne.

- Aamu-pdivé-iltapdiva-ilta-yd -leikki. Huoneen nurkkiin
ja keskelle laitetaan yksi sanoista. Ohjaaja sanoo tiettyyn
vuorokaudenaikaan liittyvia asioita esim. Heraat, syot
valipalaa tai olet koulussa ja lapset juoksevat oikean
vuorokauden mukaiseen nurkkaan. Kun ohjaaja sanoo
Herra Hakkarainen tulee, lapset esittavat unissa

@ SANONTOJA JA SANANLASKUJA

* Kun odottaa kauan, se on sinulle lopulta hyvaksi
(ukrainalainen sanonta)

 Eteenpdin! sanoi mummo lumessa

* Kukas se kissan hdnndn nostaa, ellei kissa itse?

« Aika kuluu siivilld

kavelevaa Herra Hakkaraista kadet edessa. Ohjaaja ottaa
kiinni yhden leikkijan, josta tulee uusi leikin ohjaaja.

- Esinepiirros. Piirretaan iso ympyra, jonka sisalle

kirjoitetaan kaikki arvoituksen ratkaisuun liittyneet
vinkit. Ympyran ulkopuolelle kirjoitetaan ryhman
keksimia ratkaisuehdotuksia. Mika on esineen alkupera?
Keskustellaan siita, mika on todennakaisin ratkaisu. Miksi
esine on ollut metsassa? Kenen esine voisi olla alun
perin?

Vuorokausi ja
kellonajat
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MUKULAKADULLA: MILLA TYTTO LEIKKII?

Harjoitellaan ndytelm&é ja tarinakaavaa (2 aukeamaa)

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET

OPETELLAAN LEIKKISANASTOA

Milla tytto leikkii? Han leikkii pallolla.
Tarinan kaava.

KIELIOPPI JA RAKENNE

ADESSIIVI

pallolla, keppihevosella, hyppynarulla...

LELUT nukke, nalle, palikat, pallo, keppihevonen, pelikortit, kilpa-
auto, automatto, kuorma-auto, poliisiauto, junarata, miekka, vesipyssy,
nukkekoti, rattaat, kruunu, pehmolelut, hyppynaru, leikkiastiat, legot,
nopat, lautapeli, palapeli







@ SANONTOJA JA SANANLASKUJA

* Mieli muuttui mustaksi

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

+ Milla tulit kouluun -leikki. Ajoneuvokorttipakasta nostetaan
satunnainen ajoneuvon kuva ja kerrotaan: "Tulin tdnaan kouluun
helikopterilla.”

- Loyda leluparisi. Jokainen osallistuja saa yhden sanakortin,
jossa on jokin leluista tai leikkivalineista. Jokaiselle osallistujalle
loytyy pari. Pari taytyy etsia ilman puhetta pelkastaan esittaen
lelua, leikkivilinetta tai niilld leikkimistd. Aantelya voi kayttaa
apuna.

- Kuinka monta lelua saat kerdttya? Leikitaan herkkusieni-
myrkkysienileikin idealla. Yksi leikkija menee pois tilasta, jolloin
lelukasasta valitaan yksi lelu, jota ei saa ottaa. Leikkija tulee
takaisin ja alkaa kerata kasasta leluja, jotka nimetdan yhdessa
samalla. Kun han koskettaa lelua, joka on valittu, kaikki tekevat
sovitun aanimerkin.
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- Oma tarina. Tehkda oma tarina kdyttaen apuna tarinakaavaa
(s. 71 Tarinakirjassa). Voitte maaritelld avuksi tyylilajin, paikan
tai yhden henkilon.

* Verbilaatikko. Poimikaa Tarinakirjan sivulta 71 kaikki kursivoidut
verbit ja muuttakaa ne perusmuotoon.

Lelusanastoa
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TORILLA 2: OLETKO SINA LEIPURI?

Suunnitellaan Helsingin matkaa

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET SANASTO

AMMATIT JA TYOPAIKAT AMMATIT leipuri, sihteeri, parturi-kampaaja, lentdja, linja-autonkuljettaja, palomies, siistija, puutarhuri, kokki, sairaanhoitaja,
rakennusmies, vahtimestari, kirjastonhoitoja, hammaslaakari, opettaja, rehtori, postinkantaja, myyja, eldinlaakari, johtaja, tarjoilija,

Leipuri leipoo leipomossa. taksikuski, poliisi, lastenhoitaja, poliisi

Poliisi ohjaa liikennetta.
Opettaja opettaa koulussa. TYOPAIKAT puisto, puutarha, lentokone, parturi-kampaamo, leipomo, ravintola, kahvila, paloasema, koulu, paivakoti, toimisto, linja-
auto, bussi, sairaala, rakennustyomaa, kirjasto, terveysasema, posti, poliisiasema, kauppa, kirjasto, teatteri, tori, puisto, elokuvateatteri,
ruokakauppa, lelukauppa, vaatekauppa, ostoskeskus, kauppakeskus, kassa, koju, liukuportaat, sovituskoppi, paasylippu,

ostaa, maksaa, sovittaa, lainata, palauttaa

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Leipurin lempiasento. Leikkijat ovat piirissa ja kukin vuorollaan
sanoo jonkun ammatin seka esittaa sille lempiasennon. Muut
toistavat saman. Esimerkiksi: "Mind olen leipuri ja minun
lempiasentoni on tdma... "(ndyttda keksiménsa asennon). Muut
toistavat: "Sind olet leipuri ja sinun lempiasentosi on tama...”
(nayttavat saman liikkeen).

Ammatit ja
tyopaikat

- Kumpi sanoo ensin? Jaetaan leikkijat kahteen jonoon pdydan
molemmille puolille. Poydalla on pinossa nurinpdin kaannettyna
ammattikuvakortit. Ohjaaja kaantaa yhden kortin. Jonon
ensimmaiset yrittavat nimeta kortin. Ensimmaisend oikean sanan
sanonut voittaa ja havinnyt siirtyy voittajan jonoon viimeiseksi.
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HELSINGIN RAUTATIEASEMALLA:
MIKSI MATKUSTATTE PAAKAUPUNKIIN?

Ratkaisu lahestyy ja jannitys tiivistyy

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET KIELIOPPI JA RAKENNE

KIELEN SIDOKSISUUTTA KONJUNKTIOT

A SYY-SEURA HTEITA . o
JA SYY-SEURAUSSU ja, seka, -ka, seka ettd, eli, tai, joko - tai, vai, mutta, vaan, silla Hypplf s_elml_le -
* Menna pipariksi

ALISTUSKONJUNKTIOT * Sopii kuin nyrkki silmaan

@ SANONTOJA JA SANANLASKUJA

Menemme Helsinkiin, koska viemme mitalin
yliopistolle. Mitalissa nakyi kuva,
vaikka se oli vanha. ettd, jotta, koska, kun, kunnes, jos, vaikka, kuin

PERFEKTI JA PLUSKVAMPERFEKTI

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA
- Rikkindinen puhelin -leikki.

- Still-kuvat ennen ja jilkeen. Oppilaat tekevat ryhmissi still-kuvia (patsaita) aiheesta Helsingin
nahtavyydet. Ohjaaja voi sanoa tietyn nahtavyyden tai ryhma saa valita jonkun nahtavyyksista.
Helsingin nahtavyyksien esittelya loytyy Mahdollisuuksien matkalaukut -YouTube-kanavalta. Taman
jalkeen sama ryhma tekee still-kuvat ennen ja jalkeen tapahtumista omiin kuviinsa. Seuraavassa
vaiheessa voidaan samoihin kuviin tuottaa lisdksi tekstitys yhdella lauseella. Tekstityksen voivat
tehda toiset ryhmat. Jos harjoitteeseen halutaan liittaa konjunktioiden toistamista, leikkijoiden
tehtavana on keksia yhteiseen paalauseeseen tietylla konjunktiolla alkava paa- tai sivulause.
Esimerkiksi: "Matviy katsoo kelloa, koska...” Matviy katsoo kelloa ja..."

Helsingin
rautatieasema
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HELSINGIN YLIOPISTO

Arvoitus ratkeaa (2 aukeamaa)

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Outoja esineita laatikosta. Laatikossa on erilaisia esineitd. Yksi leikkijoista
nostaa piilossa muilta yhden esineen. Muut yrittavat kyselemalla arvata, mika
esine on. Vaihtoehtoisesti esineen laatikosta nostanut voi kertoa esineesta
erilaisia ominaisuuksia ja muut arvaavat sen perusteella, mika esine on
kyseessa.

- Keksitdan omia vihjeita. Jokainen osallistuja saa yhden tai useamman esineen,
josta hanen tulee laatia muille vihjeita esinearvoituksen ratkaisemiseksi.
Lopuksi osallistujat kertovat omat vihjeensa ja muut koettavat selvittaa, mika
esine on kyseessa.

- Keksitdan omia sanontoja, sananlaskuja tai arvoituksia. Tehdaan yhdessa koko

ryhmana tai pienryhmissa omia sanontoja ja arvoituksia. Apuna sanontojen
laatimisessa voidaan kayttaa erilaisia kuvakortteja tai sarjakuvia esimerkiksi
sanomalehdista.

- Nappisuorituksia. Listataan asioita, joissa oma ryhma, oma koulu tai oman
kaupungin asukkaat ovat lukuvuoden aikana tehneet nappisuorituksia.

Vaihtoehtoisesti voidaan laatia nappisuoritusten toivelista omassa ryhmassa tai

esittaa nappisuorituksia tilannekuvina.
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- Kasite- ja miellekartta Onni Okkosesta. Etsitddn faktatietoa Onni Okkosesta ja

rakennetaan yhdessa ohjaajan johdolla kasitekartta. Listataan kasitekarttaan
Okkosen palkinnot, tyd, saavutukset, asuinpaikat ja matkat. Verrataan faktaa
ja fiktiota kdsitekartan ja tarinan pohjalta. Mika kirjan tarinassa oli totta? Oliko
Onni Okkonen tydskennellyt Helsingin yliopistolla taidehistorian professorina?
Kerdilikd han taidetta? Oliko Onni Okkonen saanut harvinaista ansiomerkkia
Helsingin yliopistolta?

- Kasitekartat, faktat ja fiktio. Tehdaan omia kasitekarttoja kirjan roolihenkiloista

tai itsesta. Kaytetdan valmiita mallipohjia tai luodaan oma kasikartta edellisen
tehtavan mallin avulla.

- Nadytelldan loppuratkaisuja. Etsitaan Tarinakirjasta

(sivu 79) Tomin ratkaisuja arvoitukseen ja keksitdan omia vaihtoehtoja mitalin
katoamiseen. Esitetdaan ryhmien keksimia ratkaisuja.






@ SANONTOJA JA SANANLASKUJA

* Mennad yli hilseen

« Siistia!

» Pddstada sammakoita suustaan
« Vaikka voissa paistaisi

* Nappisuoritus!

« Helppo nakki!
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Helsingin
yliopisto
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LAULURINTEELLA: MITEN LAPSET LAULAVAT?

Suomen suvi avataan ja lapset palkitaan arvoituksen ratkaisemisesta (2 aukeamaa)

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET KIELIOPPI JA RAKENNE

OPETELLAAN KUVAILEMAAN TAPAHTUMIA OPETELLAAN JOHTAMAAN ADVERBEJA ADJEKTIIVEJA

L ADJEKTIIVEISTA ADVERBEJA
Lapset laulavat kauniisti.

Aurinko paistaa lampimasti. kaunis - kauniisti, ldmmin - ldmpimasti
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@ SANONTOJA JA SANANLASKUJA

* Sikana

* Lopussa kiitos seisoo

* Ihminen, joka tekee jotain hyvad, saa lopussa kiitokset
(ukrainalainen sanonta)

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Suohon laulanta. Leikkijat jaetaan kahteen ryhmaan. Yksi ryhma aloittaa
laulamalla jotain oppimaansa laulua. Toinen ryhma keksii seuraavan laulun.
Leikkia jatketaan siihen asti, kun ryhmit keksivat lauluja (samaa laulua ei saa
laulaa uudestaan). Voittajajoukkue on se, joka keksii viimeisen laulun.

- Kiitosseind. Osallistujat kirjoittavat lapuille asioita, joista ovat kiitollisia. Laput
liimataan seinalle.

- Nolot tilanteet. Keksitddn "noloja” tilanteita, joissa diti tai mummo voisivat
halata tai kiitella lapsia. Esitetaan tilannekuvina. Liitetaan tilannekuviin lyhyita
sanontoja tai korkeintaan yhta monta vuorosanaa kuin esityksessa on rooleja.
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- Kaupunginjohtajan kirje lapsille. Keksitaan yhdessa sana sanalta tai lause

lauseelta kirje, jolla kaupunginjohtaja kiittda neuvokkaita lapsia arvoituksen
ratkaisemisesta. Voidaan sopia yhdessa arvoitus, jonka lapsiryhma on

talla kertaa ratkaissut. Jos kertominen on haastavaa, voi ohjaaja kirjoittaa
sana sanalta / lause lauseelta tarinaa ylos samalla, kun lapset kertovat.
Apuna voi olla myds lappuja, joissa on kirjoitettuna kirjeen tietyt sanat. Jos
kertominen sujuu helpommin, voidaan tarinaa kertoa piirissa vuorotellen ilman
kirjoittamista.

- Suomen suven avaus. Tutustutaan Suomen suven avaukseen YouTube-

videoiden avulla. Miten kesa avataan sinun paikkakunnallasi, koulussasi tai
perheessasi? Millaisia perinteita kesan ja loman alkamiseen kuuluu? Millaisia
lauluja kevatjuhlassa lauletaan yleensa ja tana vuonna? Mika on sinun
lempikesalaulusi?

- Katso YouTubesta videoita Laulurinteen eri vuosien tapahtumista
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KESALOMALLA: MITA SINA AIOT TEHDA?

Suomen suvi avataan ja lapset palkitaan arvoituksen ratkaisemisesta (2 aukeamaa)

OPETETTAVA AINES JA APUKYSYMYKSET

TULEVAISUUDEN JA SUUNNITELMIEN
KUVAILU

Kesalomalla aion nukkua.
Mina haluaisin uida joka paiva.

SUOMEN "FUTUURI” Mina aion tehda jotakin.

KONDITIONAALI TULEVAISUUDEN
SUUNNITTELUSSA Mina lukisin monta kirjaa.

KIELIOPPI JA RAKENNE

aurinkoa, onkia

@ TOIMINNALLISIA VINKKEJA JA LEIKKEJA

- Kisailua kesdsanoilla. Parit saavat kappaleeseen liittyvid kesdsanoja. Jokainen
pari keksii omiin sanoihinsa liittyvan aani- ja liikkesarjan. Muut arvaavat
kyseessa olevan sanan aani- tai lilkevihjeen perusteella. Eniten sanoja kerannyt
pari voittaa kisailun. Vaihtoehtoisesti parhaasta aani- ja liikkevihjeestd saa
pisteita.

- Kesdinen d@nimaisema. Tehdaan kahtena ryhmana danimaisema kesalomasta.
Asnimaisemaan voi kdyttda sanoja, d4nid, kehorytmeja, laulua ja kaikkea
ryhman keksimaa aanta. Toinen ryhma kuuntelee toisen ryhman aanimaiseman
silmat kiinni. Taman jalkeen keskustellaan siitd, millaisia tunnelmia ja ajatuksia
kuultu aanimaisema synnytti. Pohditaan, mita kukin aikoo tehda kesalomalla ja
millaisia aanimuistoja liittyy johonkin tiettyyn tekemiseen.

+ Kuuma tuoli. Joku osallistujista istahtaa kuumaan tuoliin jonkun Kirjan
henkilon roolissa. Muut osallistujat haastattelevat roolissa olevaa henkiloa
tulevaisuuden suunnitelmista. Jos ryhmdassa on paljon osallistujia, voidaan
kuuman tuolin istujia valita useampi. Jokaisella on oma roolihahmo. Lopuksi
kuullaan yhteenvetona, mita haastattelijat ovat saaneet selville eri henkildiden
suunnitelmista.

KESASANAT hiekkaranta, aurinkorasva, hyttynen, laituri, onki, retki,
teltta, grilli, riippumatto, suotuvene, lippu, aurinkolasit, sandaalit,
hiekkalinna, ampari, lapio, kesaloma, trampoliini, evaat, matkustaa, ottaa

- Tilannekuvia vuodenajoista. Ryhma jaetaan neljaan pienryhmaan. Jokainen

pienryhma saa yhden vuodenajan, josta toteuttaa tilannekuvan. Vaihtoehtoisesti
voidaan tehda videokuvat, jossa saa olla myos liiketta. Katsotaan eri ryhmien
kuvat ja keskustellaan, mitkd asiat ovat parasta eri vuodenaikoina. Alkuun tai
loppuun voidaan katsoa video: "Suomen vuodenajat”

- Seikkailukirjojen ja -elokuvien nimid. Keksitaan pienryhmissa seikkailukirjoille

tai —elokuville kiinnostavia nimia. Esitetaan kolmena still-kuvana seikkailukirjan
tai elokuvan keskeisimmat tapahtumat. Naiden esitysten jalkeen voidaan
kirjoittaa omia tarinoita tai yhteinen tarina.

- Mummon ja Matviyn salakuuntelua. Yksi osallistujista valitaan mummoksi

ja yksi Matviyksi. Muu ryhma salakuuntelee, mihin mummo ja Matviy aikovat
matkustaa. Mummolla ja Matviylla on apunaan kuva- tai sanakortteja, joissa
on jokin maa, kaupunki, nahtavyys tai muu kiinnostava matkakohde. Muut
kirjoittavat salakuuntelussa kuulemansa paikan ylos. Lopuksi tarkistetaan,
salakuultiinko paikat oikein. Vaihtoehtoisesti voidaan tehda arvoituksena.
Mummo ja Matviy antavat salakuuntelijoille vinkkeja paikoista, mutta eivat
paljasta, mihin aikovat matkustaa.

- Sananlaskuja. Kerdtadan omaperaisia sananlaskuja tai niihin liittyvia tarinoita

ja lahetet&an niitd Matviyn antamaan |G-osoitteeseen (@kiekujoensuu) tai
sahkdpostiin (mitalinarvoitus@gmail.com]. Valitaan ryhmalle oma sananlasku
tai sanonta.

Mita kesalla Suomen
tehddan? vuodenajat

Suomalaiset
sananlaskut

Perhelomalla
lasten kanssa



TARA TOM



ZAMZAM  MATUIY ADRIANA



BUUAI!

(HEIPPA)

P.S. MUISTAKAA LAHETTAR MINULLE
LOYTAMIANNE SANANLASKUJA JA
NIHIN LITTTYVIR TARINOITANNE!

Postia voi lahettaa IG-tilillemme:
@kiekujoensuu
tai sahkopostiimme:
mitalinarvoitus@gmail.com

JeENSUU

JeENsUU WK @)




