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AIHackEd-hanke

● Hankkeen vetäjät
○ Jukka Kalliolehto (projektipäällikkö)
○ Joonas Merikko (tutkija ja 

tekoälyasiantuntija)
○ Ville Hautamäki (kehittäjä)

● OPH:n rahoittama
● Kehitetään tekoälyratkaisuja 

oppijakeskeisellä ajatuksella

● Kehittäjäopettajia eri oppiaineissa 
(etunimi.sukunimi@edu.lahti.fi)
○ Sara Saresma (äidinkieli)
○ Petra Lonka (englanti)
○ Esa Palkio (matematiikka, ohjelmointi)
○ Mikko Lahti (matematiikka)
○ Lisäksi botteja käytössä mm. ruotsissa 

ja espanjassa



Tekoäly oppijan 
työkaluna



Tekoälyn eri rooleja oppimisprosessissa

Sharples, M. (2023). Towards social generative AI for education: theory, practices and ethics. In arXiv [cs.CY]. arXiv. http://arxiv.org/abs/2306.10063 

Rooli Kuvaus Esimerkki

Ideoija Tekoäly luo vaihtoehtoisia tapoja 
ilmaista ideaa.

Opiskelijat kirjoittavat kehotteita ChatGPT:lle ja tutkivat useita erilaisia 
vastauksia.

Väittelykumppani Tekoäly auttaa kehittämään 
argumentointia

Opiskelijat syöttävät kysymyksiä ChatGPT:lle keskustellakseen tai 
väitelläkseen. Opettajat voivat pyytää opiskelijoita käyttämään 
ChatGPT:tä valmistautuakseen keskusteluihin.

Yhteistyövalmentaja Tekoäly auttaa ryhmiä tutkimaan ja 
ratkaisemaan ongelmia yhdessä.

Ryhmissä työskentelevät opiskelijat käyttävät ChatGPT:tä 
suorittaakseen tehtäviä.

Suunnitteluapuri Tekoäly avustaa 
suunnitteluprosessissa.

Opiskelijat kysyvät ChatGPT:ltä ideoita suunnitellakseen tai 
päivittääkseen verkkosivustoa tai keskittyvät tiettyihin tavoitteisiin 
(esim. kuinka tehdä sivusto saavutettavammaksi).

Tutkimuslaboratorio
Tekoäly tarjoaa työkaluja 
tietoaineiston tutkimiseen ja 
tulkitsemiseen.

Opiskelijat käyttävät ChatGPT:tä tutkiakseen eri tapoja visualisoida ja 
selittää suuria tietomassoja, esimerkiksi tilastoaineistoja.

Tarinankertoja Tekoäly luo tarinoita, jotka sisältävät 
erilaisia näkökulmia.

Opiskelijat kysyvät vuorotellen ChatGPT:ltä jatkaakseen tarinaa, ja 
ohjaavat AI:tä sisällyttämään monimuotoisia hahmoja.

http://arxiv.org/abs/2306.10063
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Oppimisen säätelyvastuu

OPETTAJA

OPPIJA

TEKNOLOGIA

Itsesäätely

Teknologia 
säätelijänä

Opettaja ja 
teknologia 
säätelijöinä

Opettaja 
säätelijänä

Jaettu 
säätely 
(oppija, 

opettaja & 
teknologia)

Jaettu säätely 
(Oppija & 
opettaja)

Jaettu 
säätely 

(oppija & 
teknologia)

Merikko, J. (2023). Technological support for self-regulated learning: The tripartite relationship between learner, teacher and technology in the 
regulation of the learning process. Dissertationes Universitatis Helsingiensis 39/2023.
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Hankkeen lähitulevaisuus

● Botin kehittäminen on nyt 
kiihkeimmillään

● Luodaan alusta, jolla olisi helppo 
luoda oppimateriaalia ja tehtäviä 
ja jakaa niitä

● Automaatti, joka loisi tai varioisi 
Abittikokeita?

Bottigeneraattori



1. Opiskelija kertoo botille tehtävän, 
jota on ratkaisemassa.

2. Botti auttaa keskustelussa 
opiskelijaa hahmottamaan, miten 
tehtävässä tulisi edetä. Bottia on 
kielletty antamasta suoria 
ratkaisuja.

3. Opiskelijan luvalla 
keskusteluaineisto kerätään 
jatkoanalysoitavaksi.

Bottigeneraattorilla tuotettu:
Matikkatuutori



Matikkatuutorin ulkoasu



1. Opiskelija kirjoittaa tehtävän, mistä hän 
haluaa keskustella ja lukitsee

Toimintalogiikka



Toimintalogiikka 2. Kun tehtävä on lukittu, keskustelu 
voidaan aloittaa tekoälyn kanssa



Toimintalogiikka



Kehittämisstrategia

● Yhdessä opiskelijoiden 
kanssa

● Parannellaan saadun 
palautteen ja datan pohjalta

● Annetaan botti rajatulle 
ryhmälle opiskelijoita ensin 
käyttöön



Kokemuksia tapahtumasta

● Tapahtuma keräsi paljon 
kiinnostusta

● Tekoälybotti hämmästytti jo 
nyt, vaikka kehitys oli 
alussa

● Useat jo kysyivät bottia 
käyttöönsä



Eräs keskustelu toisen asteen yhtälöstä



Asuntolainatehtävässä tekoäly teki pienen virheen r kanssa, sekä 
käytti eri kaavaa kuin mitä yleisesti käytetään.



Analyysi Matikkatuutorin 
toimivuudesta
● Onnistui 85% varmuudella (reilun 

100 keskustelun perusteella)
○ Jos epäluotettavat 

osa-alueet jätetään pois, 
luotettavuus lähenteli 100%

○ Erityisesti geometrian 
ymmärrys oli botilla heikkoa

● Tarkempi analyysi löytyy 
blogipostauksesta aihacked.fi 
sivustolta



Versio 2.0: Matikkasparraaja
● Matematiikan yo-kertauskurssille 

suunniteltu botti
● Ohjeistettu…

○ …ohjaamaan opiskelijaa pienin 
askelin ongelmassa eteenpäin

○ …olemaan antamatta suoraa 
vastausta

○ …esittämään aina ohjaavan 
vastakysymyksen

○ …kysymään, onko botin 
käyttämä ratkaisutapa tuttu

● Käytössä Gaudian ja Lyseon 
kertauskursseilla

● Analyysi tulossa hankkeen blogiin!



Esimerkki käydystä keskustelusta botin kanssa:



Toinen 
esimerkkikeskustelu



Tekoäly jatkoi 
keskustelua 
opiskelijan mielestä 
väärään suuntaan

Toinen 
esimerkkikeskustelu 
jatkuu



Havaintoja Matikkasparraajasta

● Toimii hyvin yksinkertaisemmissa tehtävissä, mutta vaikeammissa 
tehtävissä saattaa neuvoa väärin

● Keskusteludatan perusteella opiskelijat tarvitsisivat kipeästi 
opastusta promptauksen opetteluun

● Välillä tekoäly yliarvioi opiskelijan osaamisen tai tekee virheellisen 
oletuksen siitä millä asteella keskustelija opiskelee:
○ Esimerkiksi polynomin tekijöihin jako: Tekoäly neuvoi, että polynomilla voi olla 

kompleksisia tekijöitä



Fysiikkabotti

● Fysiikkabotti oli käytössä 
fysiikan ensimmäisessä 
opintojaksossa

● Botti oli sallittu yli puolessa 
arvioitavissa töissä

● Lisätietoja:
Ville Hautamäki
ville.hautamaki@edu.lahti.fi

● Tarkempi blogikirjoitus 
opintojakson toteutuksesta 
löytyy: aihacked.fi

mailto:ville.hautamaki@edu.lahti.fi


Fysiikkabotin rooli fysiikan opintojaksolla

● Käsitteet: 
○ Opiskelijat pystyivät tutustumaan fysiikan käsitteisiin oppikirjan, opettajan 

tai tekoälyn avulla. Ei mitattu käsitteen osaamista, vaan tehtävät oli 
suunniteltu mittaaamaan käsitteen ymmärtämistä.

● Ryhmä- ja yksilötyöt:
○ Opiskelijat saivat apua kirjallisen työn aloitukseen. Tekoälyn avulla 

opiskelijat pystyivät luomaan itselleen rungon.



Esimerkkikeskustelu:
punaiset = käyttäjä
mustat = tekoäly



Esimerkkikeskustelu:
punaiset = käyttäjä
mustat = tekoäly





Huomasitko, että tekoäly olisi antanut väärää tietoa? Voitko antaa esimerkin tilanteesta.

● Käytimme/käytin tekoälyä niin vähän, että en pysty suoraan sanomaan oliko tieto kuinka oikeaa tai väärää.
● En huomannut omalla kohdalla tekoäly antoi mielestäni vain oikeaa tietoa tai sitten en vain tajunnut jos se antoi 

väärää tietoa
● Ei antanut suoranaisesti väärää tietoa, mutta jotkut asiat oli muotoiltu todella oudosti.
● Itse en ainakaan huomannut, joten en pysty antamaan esimerkkiä.
● Kielioppivirheitä sisälsi jonkin verran (esimerkiksi oudot sanonnat tai aksionin kirjoittaminen axionina), mutta 

suuria virheitä tiedon osalta en havainnut
● En usko tai en ainakaan huomioinut mitään. Käsitteen selitys tehtävästä en ole varma, koska valitsin mustat 

aukot ja en tiennyt niistä entuudestaan paljoa eli en voinut esim itse varmistaa, että tieto piti paikkansa. Uskon 
kuitenkin, että kyseinen tekoäly oltiin ohjelmoitu siten, että se antoi vain oikeaa tietoa.

● En huomannut! Mielestäni kaikki tekoälyn antamat tiedot oli luotettavia ja oikeita.
● En ole huomannut että antaisi väärä, mutta tietojen muotoilu oli vähän hassu
● En tietääkseni huomannut tällaista tilannetta. En käyttänyt tekoälyä muussa kuin ryhmätyön rungossa ja 

yksilötyön rungossa sekä käsitetehtävässä.
● En kiinnittänyt huomiota, mutta ei tietääkseni, koska tarkistin asian myös googlesta.

Muutoin vastaukset: En huomannut



Petra Lonkan botti - englanti

Botin ohjeistus



Keskusteludataa:
punaiset = käyttäjä
mustat = tekoäly

Petra Lonkan botti - englanti



Ruotsin botti



Keskusteludataa:
punaiset = käyttäjä
mustat = tekoäly

Ruotsin botti



Python-botti

Käytössä 
ohjelmoinnissa ja 
MAA11:n 
ohjelmointiosuudessa



Uusin kokeilu: 

Teorian palastelija 
(MAB8 Derivaatta)



1. Opiskelija 
opiskelee aiheeseen 
liittyvän teorian



1. Opiskelija opiskelee 
aiheeseen liittyvän teorian

2. Tekoäly sparrataan:
 
a) antamalla sille sama teoria 

tiedoksi
b) ohjaamalla etenemään vaihe 

vaiheelta teoriassa
c) pyytämällä kysymään 

opiskelijalta ymmärrystä 
testaavan kysymyksen

a) etenemään vasta kun 
edellinen asia on ymmärretty



3. Opiskelija ohjataan 
testaamaan ja täydentämään 
osaaminen ja ymmärrys 
sparratun tekoälyn avulla









Botti osasi korjata 
opiskelijan virhekäsityksiä



Jotkut opiskelijat käyttivät bottia 
drillauksessa ja varmentaakseen 
omaa osaamista



Tekoäly opettajan 
työkaluna



AIBitti ● Alusta oppimateriaalin tuottamiseen tekoälyn avulla
● Lukion opetussuunnitelman sisällöt ja tavoitteet linkitetty ePerusteista
● Mahdollisuus muokata tekoälyn tuottamaa sisältöä ja ladata tuotos oma.abitti.fi -palveluun 

yhteensopivassa muodossa
● Mahdollisuus rakentaa jo luoduista tehtävistä tehtäväpankkia
● Rakennettu lukio-opettajille, mutta tuotettavissa versio myös muille oppiasteille



Valitaan sopiva tehtävätyyppi (tulossa mm. 
monivalinta-tyyppi)

Ohjataan promptilla tekoälyä 
tuottamaan halutunlaisia 
tehtäviä

Valitaan oppiaine ja moduuli



Valitaan OPSin 
sisällöt ja 
tavoitteet, jotka 
liittyvät luotaviin 
tehtäviin



Opettaja pääsee 
tarvittaessa 
muokkaamaan 
tekoälyn 
generoimia 
tehtäviä

Lopulta voit ladata 
kokeen muodossa, 
jonka voi viedä 
oma.abitti 
-palveluun



Valmis tehtävä ja 
tehtävään liittyvät 
lähtötiedot 
tallentuvat 
tehtäväpankkiin 
muiden käyttöön.



Kiitos!

● Jukka Kalliolehto 
(projektipäällikkö, koodari)
○ jukka.kalliolehto@edu.lahti.fi

● Joonas Merkikko (tutkija)
○ joonas.merikko@gmail.com

● Ville Hautamäki (kehittäjä)
○ ville.hautamaki@edu.lahti.fi 
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